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Avtorske pravice

Copyright © 2022 by BenQ Corporation. Vse pravice pridrzane. Nobenega dela te publikacije ni
dovoljeno kopirati, prenasati, prepisovati, shranjevati v sistemu za pridobivanje ali prevajati v
kateri koli jezik ali raCunalniski jezik, v kakrsni koli obliki in na kakrSen koli nacin, pa naj bo v
elektronski, mehanski, magnetni, opticni, kemi¢ni, rocni ali kaksni drugi obliki, ne da bi pred tem
pridobili pisno dovoljenje druzbe BenQ Corporation.

|zjava o omejitvi odgovornosti

Druzba BenQ Corporation ne daje nobenih navedb ali garancij, pa naj bodo izrecne ali
nakazane, v zvezi z vsebino tega dokumenta, in izrecno zavraca vse garancije, prodajnost ali
primernost za dolo€en namen. Poleg tega si druzba BenQ Corporation pridrzuje pravico poprauviti
to publikacijo in obCasno spremeniti vsebino. Druzba BenQ Corporation o morebitnih popravkih
ali spremembah vsebine ni dolzna obvestiti nikogar.

Migetanje pri delovanju lahko povzroCajo zunaniji dejavniki, med drugim slaba kakovost kabla,
nestabilno napajanje, motnje signala in slaba ozemljitev. (Velja le za modele brez utripanja.)

BenQ ecoFACTS

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of its
aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate vision with
the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting international regulatory
requirement and standards pertaining to environmental management, BenQ has spared no
efforts in pushing our initiatives further to incorporate life cycle design in the aspects of material
selection, manufacturing, packaging, transportation, using and disposal of the products. BenQ
ecoFACTS label lists key eco-friendly design highlights of each product, hoping to ensure that
consumers make informed green choices at purchase. Check out BenQ's CSR Website at
http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's environmental commitments and achievements.

@ E€COFACTS

® Mercury-free LED-backlit display
e BFR/PVC-free casing plastics
® Eco-friendly ink printing in packaging box

o Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
e Plastiques du boitier sans BFR/PYC

® Impression a I'encre écologique dans I'emballage



http://csr.BenQ.com/

Ta dokument zagotavlja najnovejSe in najnatancnej$e informacije za stranke. Njegova celotna
vsebina se lahko obCasno spremeni brez predhodnega obvestila. Za najnovejSo razli€ico tega
dokumenta in druge informacije o izdelku obiScite spletno mesto. Razpolozljive datoteke so
odvisne od modela.

1.
2.

Va$ ra¢unalnik mora biti povezan z internetom.

Obiscite lokalno spletno mesto na Support.BenQ.com. Postavitev in vsebina spletnega
mesta je odvisna od drzave/regije.

» Uporabniski priro€nik in povezani dokument

* Gonilniki in aplikacije

* (Velja samo za EU) Informacije o razstavljanju: Na voljo na strani za prenos uporabniskega
priro¢nika. Ta dokumenta je zagotovljen na podlagi uredbe (EU) 2019/2021 za popravilo ali
recikliranje izdelka. V garancijskem obdobju se za servis vedno obrnite na lokalnega ponudnika
servisa za stranke. Ce Zelite popravilo za izdelek, ki ni ve€ v garanciji, priporo¢amo, da se obrnete
na kvalificirano servisno osebje in pridobite dele za popravilo pri podjetju BenQ, da bodo zagotovo

zdruzljivi. Razstavljanja izdelka se lotite samo, ¢e se zavedate posledic. Ce informacij o razstavljanju
ne morete najti v svojem izdelku, se za pomo¢ obrnite na lokalni servis za stranke.

Registracijska Stevilka EPREL:
EX2710U: 1118951
EX2710UE: 1118953
EX3210U: 1008267
EX3210UE: 1008277
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ZacCnite s temami, ki vas zanimajo.

Namestitev

Kako namestim in vklopim monitor?
Varnostni ukrepi
Kako namestiti strojno opremo monitorja
Prilagodite viS§ino monitorja.
Kako prilagodim kot gledanja monitorja?
Nagnite monitor.
Kako namestim monitor na steno?
Uporaba kompleta za stensko montazo monitorja (ki ga kupite loceno)

Vhodni vir in prikaz slike

Kako lahko hitro preklopim med vhodi razliénih naprav?
Nastavitev monitorja za razli¢ne scenarije
Hitro preklapljanje med vhodi
Delo z elementom Quick Menu (Hitri meni)

Ali so na voljo nastavitve za boljSo izkusnjo igranja?
Hitro izbiranje nacina za igre
Izbiranje zvo&nega scenarija

Ali so na voljo nastavitve za igre z dirkalnimi avti?
Racing Game (Dirkalna igra)
RCG

Kako zagotovim najboljsi u¢éinek HDR?
Delo z bliznji¢no tipko HDRI ali tipko HDR Mode (Nacin HDR)
Game HDRI (HDRi za igro)
Cinema HDRi (HDRi za kino)

Nadzorne tipke in V/l vrata

Kako izklopim zvok vgrajenega mikrofona?
Delo z vgrajenim mikrofonom

Kaj pomeni indikatorska lucka LED mikrofona?
Indikator LED za MIC

Ali lahko prek vrat USB na monitorju polnim naprave USB?
Polnjenje drugih naprav prek vrat USB type-A na monitorju

Meniji in pripomocki
Kako uporabljam meni OSD?
5-smerni krmilnik in osnovne menijske operacije
Pomikanje po glavhem meniju

Katere menijske moznosti so na voljo za vsak barvni naéin?
RazpoloZzljive menijske moznosti za vsak Color Mode (Barvni nacin)
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Kako uporabljam daljinski upravljalnik?
Spoznaijte daljinski upravljalnik
Daljinski upravljalnik in njegov doseg

Kako uporabljam digitalni mikrofon?
Delo z vgrajenim mikrofonom

Vzdrzevanje in podpora za izdelek

Kako ocistim monitor?
Ciscenje in vzdrzevanje
Kako shranim monitor, ¢e dlje ¢asa ne bo v uporabi?
Kako odstraniti stojalo in podstavek
Ciséenje in vzdrzevanje
Potrebujem dodatno podporo.
Podpora za izdelek
Servisiranje
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Napetostna zascCita

@ Za najboljSe delovanje in dolgo zivljenjsko dobo monitorja upostevajte ta varnostna navodila.

e 5. 0.

0-40°C 10-90% 0-3000m -20-60°C 10-60% 0-12000m

* V1i€ za izmenicno napetost SCiti to opremo pred neposredno napetostjo.

* Napajanje izdelka prekinete tako, da napajalni kabel iztaknete iz vtiCnice. VtiCnica za napajanje
mora biti blizu naprave in mora biti lahko dostopna.

* |zdelek uporabljajte samo z virom napajanja, ki je naveden na nalepki z elektricnimi zahtevami.
Ce niste prepri€ani, kak$en vir napajanja je na voljo, se posvetujte s pooblas€enim prodajalcem
ali lokalnim podjetjem za dobavo elektriCne energije.

* Prikljucljiva oprema tipa A in razreda | mora biti priklju€ena v ozemljen prikljucek.

» Uporabiti morate 0,75-mm? odobreni napajalni kabel enakovreden ali boljSi od HO3VV-F ali
HO5VV-F, 2G ali 3G.

» Uporabljajte le napajalni kabel BenQ. Nikoli ne uporabljajte napajalnega kabla, ki je videti
poskodovan ali obrabljen.

» Da bi se izognili poSkodbam monitorja, tega ne uporabljajte na obmocju, kjer je dobava
elektrike nestabilna.

» Preden monitor vkljucite, preverite, ali je napajalni kable priklju¢en na ozemljeno elektricno
vticnico.

* Pri uporabi podaljSevalnega kabla (z ve€ vtiCnicami) opazujte skupno elektricno obremenitev.

* Preden odklopite napajalni kabel, monitor zmeraj izkljuCite.

Za modele z napajalnikom:

» Uporabljajte samo napajalnik, ki je bil prilozen vaSemu monitorju LCD. Uporaba drugega
napajalnika lahko povzroc€i napac¢no delovanje in/ali nevarnost.

» Med uporabo naprave ali med polnjenjem baterije omogocite ustrezno prezraevanje
napajalnika. Napajalnika ne pokrivajte s papirjem ali drugimi predmeti, ki bi zmanjSali hlajenje.
Napajalnika ne uporabljajte, medtem ko ga imate v torbi.

* Napajalnik prikljuCite v ustrezen vir elektricne energije.

* Napajalnika ne poskusajte popravljati. V njem ni delov, ki bi jih lahko popravili. V primeru
poskodb ali izpostavljenosti vlagi napajalnik zamenjajte.

Namestitev

* Monitorja ne uporabljajte v nobenih od naslednjih okoljskih pogojev:
* pri izjemno visokih ali nizkih temperaturah in na neposrednem soncui;
* v prasnih prostorih;
* pri visoki vlaznosti, na mestih, izpostavljenih deZju ali blizu vode;

* na mestih, izpostavljenem vibracijam ali udarcem, kot so avtomobili, avtobusi, vlaki in drugih tirnih
vozilih;

* blizu kurilnih naprav kot so radiatoriji, grelci, peci na gorivo in blizu drugih predmetov, ki ustvarjajo
toploto (vklju€éno z zvo€nimi ojacevalniki);



« v zaprtih prostorih (kot so omare ali knjizne omare) brez ustreznega prezracevanja;
* na neravni ali nagnjeni povrsini;
* na mestih, izpostavljenih kemi¢nim snovem ali dimu.

* Monitor nosite previdno.

* Na monitor ne postavljajte tezkih predmetov, da bi se izognili morebitni osebni poskodbi in
poskodbam monitorja.

* Pazite, da se otroci ne bi poskusali obeSati na monitor ali splezati nan;.
* VVso embalazo hranite izven dosega otrok.

Delovanje

+ Da bi zaScitili svoj vid, si preberite uporabniski priroCnik glede nastavitve optimalne locljivosti
zaslona in razdalje gledisca.

 Da bi zmanjsali utrujenost o€i, med uporabo monitorja delajte redne premore.

* |zogibajte se daljSemu izvajanju katere koli od naslednjih dejavnosti. V nasprotnem primeru
lahko pride do znakov oziga.

* predvajate lahko tudi posnetke, ki ne zasedejo celothega zaslona.
* na zaslonu lahko prikazujete tudi fotografije.

* Da bi se izognili poSkodbam monitorja, se zaslona monitorja ne dotikajte s prsti, pisalom ali
kakrsnim koli ostrim predmetom.

 Z zelo pogostim vtikanjem in iztikanjem prikljuckov video se lahko monitor poSkoduije.

« Ta monitor je v glavnem oblikovan za osebno uporabo. Ce Zelite monitor uporabljati na javnem
prostoru ali v neprijaznem okolju, za pomo¢ kontaktirajte najblizji servisni center BenQ.

* Da bi se izognili moznosti elektricnega udara, monitorja ne razstavljajte in ne popravljajte.

- Ce se vam zdi, da iz monitorja izhaja smrad ali nenavaden zvok, takoj kontaktirajte najblizji
servisni center BenQ.

Pozor
* Monitor mora biti od vasih oCi oddaljen od 50 do 70 cm (20 do 28 palcev).

« Ce dlje asa gledate v zaslon, pride do utrujenosti oéi in poslabsanja vida. Na vsako uro
uporabe izdelka odpocijte oCi od 5 do 10 minut.

« Za zmanjSanje obremenitve o€i usmerite pogled na oddaljene predmete.
* S pogostim mezikanjem in vajami za o€i boste preprecili izsuSevanje o€i.

Varnostno opozorilo za daljinski upravljalnik (velja, Ce je prilozen
daljinski upravljalnik)

* Daljinskega upravljavca ne izpostavljajte neposredni vrocini, vlagi in ognju.

» Daljinskega upravljavca ne mecite.

« Daljinskega upravljavca ne izpostavljajte vodi ali vlagi. Zaradi neupoStevanje tega navodila
lahko pride do okvare.

* Preverite, ali se med daljinskim upravljavcem in daljinskim senzorjem izdelka ne nahaja kak
predmet.

- Ce daljinskega upravljavca dalj &asa ne boste uporabljali, iz njega odstranit baterije.



Varnostno opozorilo glede baterij (velja, Ce je prilozen daljinski
upravljalnik)

Z uporabo baterij napacne vrste lahko povzrocite kemi¢no pusc€anje ali eksplozijo. Prosimo
pomnite naslednje:

« Zmeraj poskrbite, da bodo baterije vstavljene z ustrezno usmerjenostjo pozitivhega in
negativnega terminala, kot je prikazano v predelu za baterije.

* Razli¢ne vrste baterij imajo razlicne lastnosti. Razli¢nih vrst baterij ne mesSaijte.

- Ne mesajte starih in novih baterij. Ce pome$ate stare in nove baterije, bo njihova Zivljenjska
doba krajSa, stare baterije pa lahko za¢nejo tudi puscati.

+ Baterije zamenijajte takoj, ko prenehajo delovati.

« Kemiéna tekogina, ki steée iz baterij, lahko povzro&i drazenje koze. Ce iz baterij izte¢e kakréna
koli kemiCna snov, jo takoj pobriSite s suho krpo in baterije ¢im prej zamenjajte.

« Zaradi razli¢nih pogojev hrambe se lahko Zivljenjska doba baterij, ki ste jih prejeli z izdelkom,
skrajSa. Zamenijajte jih v 3 mesecih oziroma ¢im prej po prvi uporabi.

* Pri odstranjevanju oziroma recikliranju baterij je treba upoS$tevati lokalne predpise. Za
podrobnosti se obrnite na lokalni upravni organ ali upravitelja smetis¢a.

Ce ima daljinski upravljalnik celiéno baterijo v obliki kovanca/gumba, upostevaijte tudi spodnje
opozorilo.

« Baterije ne smete zauziti. Nevarnost kemicnih opeklin.

« Daljinski upravljalnik, prilozen temu izdelku, vsebuje celi¢no baterijo v obliki kovanca/gumba.
Zauzitje celicne baterije v obliki kovanca/gumba lahko v samo dveh urah povzro€i hude
notranje opekline in smrt.

« Nove in rabljene baterije hranite zunaj dosega otrok. Ce leZi$&a za baterije ni mogo&e dobro
zapreti, prenehajte uporabljati izdelek in ga shranite na mesto zunaj dosega otrok.

« Ce menite, da je bila baterija lahko zauzita ali potisnjena v kateri koli del telesa, nemudoma
poiscCite zdravnisko pomoc.

CiSCenje in vzdrzevanje
» Monitorja ne postavljajte tako, da bo sprednja stran neposredno na tleh ali na mizi. PovrSina
zaslona se namrec lahko opraska.
* Preden opremo vklopite, jo morate pritrditi na stensko strukturo.
* (Za modele, ki zagotavljajo montazo na steno ali strop)
* Monitor in montazni komplet monitorja namestite na ravno stensko povrsino.

* PrepriCajte se, da sta stenski material in standardni komplet za stensko namestitev (ki ga kupite
lo€eno) dovolj stabilna, da lahko podpirata tezo monitorja.

* Preden iz monitorja LCD izklopite kable, izklju€ite monitor in napajanje.

» Preden zacnete Cistiti izdelek, ga vedno izkljucite iz stenske vti¢nice. Povr§ino monitorja LCD
oCistite z mehko krpo brez vlaken. Izogibajte se uporabi tekoc€in, aerosolnih razprsilcev ali

viv v

sredstev za CisCenje stekla.

* Reze in odprtine na zadnji strani ali zgornji strani ohiSja so namenjene prezraCevanju. Pazite,
da jih ne boste zaprli ali pokrili. Monitorja nikoli ne postavljajte v blizino radiatorja ali drugega
vira toplote ali nad njega, prav tako pa tudi ne v vgrajeno zaprto instalacijo, razen Ce je na voljo
ustrezno prezracCevanje.

» Na monitor ne postavljajte tezkih predmetov, da bi se izognili morebitni osebni poskodbi in
poskodbam monitorja.

» Morda boste Zeleli shraniti Skatlo in embalazo, da ju boste lahko uporabili za transport monitorja
v prihodnje.

« Za informacije o nazivni moci, datumu izdelave in identifikacijskih oznakah glejte nalepko
izdelka.



Servisiranje

* |zdelka ne poskusaijte servisirati sami. Z odpiranjem ali odstranjevanjem pokrovov se lahko
izpostavite nevarni napetosti ali drugim tveganjem. V primeru zgoraj opisane nepravilne
uporabe ali druge nesrece, kot je padec ali napacna uporaba, se za servis obrnite na
usposobljeno servisno osebje.

» Za dodatno podporo se obrnite na mesto nakupa ali obiScite lokalno spletno mesto
Support.BenQ.com.
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Splosne garancijske informacije

Pomnite, da bo garancija za monitor razveljavljena, Ce pride do katerega izmed naslednjih
primerov:

» Dokumenti, potrebni za uveljavljanje garancijskih storitev, so bili nepooblaseno spremenjeni ali
pa so neberljivi.

« Stevilka modela ali $tevilka izdelave na izdelku sta bili spremenjeni, izbrisani, odstranjeni ali sta
necitljivi.
* Popravila, modifikacije ali spremembe je izvedel nepooblas€eni servis ali oseba.

» PriSlo je do $kode zaradi neustreznega hranjenja monitorja (vklju¢no, vendar ne omejeno na, z
vijo silo, neposredno izpostavljenostjo soncu, vodi ali ognju).

« Zaradi zunanjih signalov je priSlo do motnje sprejema (kot je antena, kabelska TV) zunaj
monitorja.
* PriSlo je do okvar zaradi zlorabe ali nepravilne uporabe monitorja.

* Preden uporabo monitorja je uporabnikova izkljuéna odgovornost, da preveri, ali je monitor
zdruZzljiv z lokalnimi tehni¢nimi standardi in ali je uporabnik monitor prenesel izven
namenjenega obmocja prodaje. Brez upostevanja slednjega lahko pride do okvare izdelka, pri
¢emer bo moral uporabnik kriti stroske popravila.

« Ce je do tezav (kot sta izguba podatkov ali zrusitev sistema) pri$lo zaradi programske opreme
ali delov, ki niso bili prilozeni napravi, in/ali zaradi neoriginalnih dodatkov, celotno odgovornost
nosi uporabnik sam.

* Prosimo, da originalne dodatke (npr. napajalni kabel) uporabljate le s to napravo, da bi se
izognili elektricnemu udaru ali pozaru.

Tipografija

Ikona/simbol  MozZnost Pomen
Opozorilo | Informacije, ki so v glavhem namenjene prepre€evanju poskodb
o komponent, podatkov ali osebnih poskodb, ki so posledica zlorabe

in napacnega upravljanja ali vedenja.

@ Namig Uporabne informacije za dokonc¢anje naloge.

o Opomba Dodatne informacije.

V tem dokumentu so lahko koraki, ki jih morate opraviti, da pridete do menija, prikazani v strnjeni
obliki, na primer: Menu (Meni) > System (Sistem) > Information (Informacije).
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Uvod

Ko izdelek razpakirate, preverite, ali so v paketu spodaj navedeni elementi. Ce kateri manjka ali
je poskodovan, se obrnite na mesto nakupa, kjer bodo poskrbeli za zamenjavo.

Monitor LCD BenQ EX2710U

EX3210U

Stojalo monitorja

Podstavek monitorja

Kratka navodila

Varnostna navodila

Safety
Instructiong

Upravne izjave

ReQUIatory
Statementg
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Napajalni kabel
(Prilozeni element je odvisen od modela

ali regije.)

Napajalnik

(PriloZeni element je odvisen od modela

ali regije.)

Daljinski upravljalnik

(RC-0013 z eno baterijo CR2032)
=
Ealenien)

V/I pokrov o050~

Kabel za video: HDMI @

Kabel za video: DP

Kabel USB

» Razpolozljivi dodatki in prikazane slike so lahko drugacni od dejanske vsebine in izdelka, ki se prodaja v
@ vasem obmocdju. Poleg tega se lahko vsebina paketa spremeni brez predhodnega obvestila. Kable, ki niso
bili priloZzeni izdelku, lahko kupite lo€¢eno.

» Morda boste Zeleli shraniti Skatlo in embalaZo, da ju boste lahko uporabili za transport monitorja v
prihodnje. Zascitna pena v embalazi je idealna za za3c¢ito monitorja med transportom.

* Glede na izdelek, ki je dobavljen v vasi regiji, so lahko pripomocki in kabli prilozeni ali so naprodaj lo¢eno.

O Izdelek in pripomocke vedno hranite zunaj dosega majhnih otrok.

13



Pogled od spredaj

© o NOoO Ok wN-=

EX2710U
- KIL || : =
I/J\ \:I-~;£;
1 34 5|78 19
2 2 6
Zvocéniki
Mikrofon

Odprtina za napeljavo kabla
Svetlobni senzor

EX3210U

<00

Gumb za izklop zvoka (za mikrofon)/indikator LED za MIC

Tipka za krozZenje
5-smerni krmilnik

Gumb za vklop/indikator LED napajanja

Bliznjicna tipka HDRI
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Pogled od zadaj

EX2710U 10. Zvocnik

11. Lu¢ka RGB

12. Vhodni priklju¢ek za enosmerni tok
13. Vti€nica HDMI x 2

14. Vti€nica DisplayPort

15. PrikljuCek za sluSalke

16. Vrata USB 3.0 (v smeri navzgor; prikljucitev v
racunalnik)

17. Vrata USB 3.0 x 3 (za prenos v smeri navzdol;
povezovanje z napravami USB z mocjo 0,9 A)

18. Vrata USB 3.0 x 1 (za prenos v smeri navzdol;
povezovanje z napravami USB z mocjo 1,5 A)

19. ReZa za klju€avnico Kensington

MO3IUZ

L

1

N— 1O
]

I}

_3@
__@4\@
[i=

L=
Ci=

» Zgornja shema se lahko spreminja glede na model.
@ » Slika se lahko razlikuje od izdelka, ki se prodaja v vaSem obmodju.
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Povezovanje
Naslednije ilustracije priklju¢evanja so zgolj referenCne. Kable, ki niso bili prilozeni izdelku, lahko

kupite loCeno.
Za podrobne nacine prikljuevanja glejte stran 22 - 23.

EX2710U EX3210U

=
Homi-| HOomI-2 D

B =30 o (00
/e aias

Homi-| Homi-2 D, 9] o@@

Zunanje naprave
uUSB

~ Slusalke

Osebni raCunalnik/prenosni
raCunalnik/igralna konzola

Osebni raCunalnik/prenosni
raCunalnik/igralna konzola
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Spoznaijte daljinski upravljalnik

Pogled od spredaj

St. Ime Tipka Opis
1 |Tipka za i Vklopi ali izklopi napajanje.
vklop/izklop
2 | Tipka OK @ * Odpre podmeni.
" |+ Potrdi izbiro.
3 | Navigacijske tipke |+ SkoCi na prejsnji menijski element.
" |« Za prilagajanje navzgor/zvi§anje.
= Odpre podmenije.
/i~ « SkocCi na naslednji menijski element.
|+ Za prilagajanje navzdol/znizanje.
/. | *Vrme se na prejSnji meni.
" |+ Zapre meni OSD.
4 |Tipka HDR Mode o) | Omogoc€a dostop do seznama moznosti HDR. Za
(Nac¢in HDR) krozenje med temi moznostmi jo vecCkrat pritisnite. Za
dodatne informacije glejte temo Delo z bliznji¢no tipko
HDRI ali tipko HDR Mode (Nacin HDR) na strani 36.
5 | Tipka Brightness Prilagodi svetlost.
(Svetlost)
6 |Tipka Quick Menu (=) Aktivira Quick Menu (Hitri meni). Za dodatne informacije
(Hitri meni) glejte temo Delo z elementom Quick Menu (Hitri meni) na
strani 33.
7 | Tipka za izklop « Vklop/izklopi zvok.
zvoka
8 |Tipka za (<) Zmanijsa glasnost zvoka.
zmanjsanje
glasnosti

17




St. Ime Tipka Opis

9 | Tipka za vhodni vir Dostopi do seznama razpoloZljivih vhodnih virov. Za
kroZzenje med temi moznostmi jo vecCkrat pritisnite.

10 | Tipka Game Mode Omogoca dostop do seznama moznosti Game Mode

(Nacin za igre)

(Nacin za igre). Za krozenje med temi moznostmi jo
veckrat pritisnite. Za dodatne informacije glejte temo Hitro
izbiranje nacina za igre na strani 38.

11 | Tipka Audio
Scenario (Zvo¢€ni
scenarij)

Omogoca dostop do seznama moznosti Audio Scenario
(Zvo€ni scenarij). Za krozenje med temi moznostmi jo
veckrat pritisnite. Za dodatne informacije glejte temo
Audio mode (Zvocni nacin) na strani 53.

12 | Tipka za povecanje
glasnosti

Poveca glasnost zvoka.

@ OSD = zaslonski meni.

Namestitev baterije

1. Daljinski upravljalnik obrnite naokoli. Vijak, ki pritrjuje
pokrov na daljinski upravljalnik, odvijte z navzkriznim
izvijaCem, nato pa snemite pokrov tako, kot je prika-
zano. Priporoamo, da uporabite izvija¢ z magnetno
konico, da ne izgubite vijaka.

2. Pritisnite zgornji del baterije, da lahko baterijo odstranite

iz spodnjega dela, kot je prikazano.

3. Odstranite izolacijsko plos¢ico baterije.

18




4. PriloZzeno baterijo (CR2032) znova pravilno vstavite v
predel za baterijo. Poskrbite, da bo pozitivni terminal (+)
obrnjen navzgor.

5. Zamenjajte pokrov baterije in privijte vijak. Daljinski
upravljalnik je zdaj pripravljen za uporabo.

~N
J

. J

o « Daljinski upravljalnik in baterijo hranite zunaj dosega otrok.

+ Daljinski upravljalnik, prilozen temu izdelku, vsebuje celi¢no baterijo v obliki kovanca/gumba. Zauzitje celi¢ne
baterije v obliki kovanca/gumba lahko v samo dveh urah povzro€i hude notranje opekline in smrt.

+ Ce daljinskega upravljalnika dlje ¢asa ne boste uporabljali, odstranite baterijo.

19



Kako namestiti strojno opremo monitorja

» Ce je racunalnik vklopljen, ga morate pred nadaljevanjem izklopiti.
Monitorja ne prikljuCite ali vklopite, dokler to ni dolo€eno v navodilih.

*» Naslednje ilustracije so zgolj referencne. RazpoloZljivi vhodni in izhodni prikljucki se lahko spreminjajo
glede na kupljeni model.

 Podprti asi se lahko spreminjajo glede na vhodni signal. S spletnega mesta prenesite datoteko loéljivosti
(glejte Podpora za izdelek na strani 3). Za dodatne informacije glejte razdelek »Prednastavljeni naéini
zaslona« Vv datoteki locljivosti.

* Po povrSini zaslona ne pritiskajte s prsti.

o Pri delu z ostrim podstavkom monitorja bodite previdni, da se ne poskodujete.

Monitorja nikoli ne postavljajte na mizo ali tla brez roke stojala in podstavka. Kontrolniki na dnu sprednje
ploS€e niso namenjeni drzanju teZze monitorja in se lahko poSkodujejo.

X

1. Pritrdite podstavek monitorja.

o Monitor ima ukrivljen zaslon, zato povrSine zaslona nikoli ne postavljajte na mizo, ne da bi ga podstavili z
blazino.

o Pazite, da ne poskodujete monitorja. Ce povrsino zaslona postavite na kakrsen koli predmet, na primer
spenjalnik ali miSko, lahko podéi steklo ali se poSkoduje substrat LCD, kar razveljavi garancijo. Ce monitor
potiskate ali vle€ete po mizi, lahko opraskate ali poSkodujete povrsino okrog monitorja in njegove
kontrolnike.

Odprite Skatlo in iz nje vzemite stojalo ter podstavek
monitorja.

20



Odstranite peno, ki §¢iti zadniji del monitorja.

Stojalo monitorja namestite na podstavek, kot je
prikazano na sliki. Dvignite pokrov krilatega vijaka in
ga privijte, kot je prikazano. Nato pokrov vijaka
potisnite navzdol.

Usmerite in uskladite ro€ico stojala z monitorjem in ju
pritiskajte skupaj, da zasliSite klik in se zaskocita.

Pazljivo dvignite monitor in ga obrnite, nato pa ga na
ravni, gladki povrsini obrnite pokonci na stojalu.
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2. Napajalnik prikljuCite v monitor.
Kabel najprej potisnite skozi luknjo za napeljavo
kablov na roki stojala.

Priklju€ite napajalnik v vti¢nico z oznako === na zadniji
strani monitorja. Drugega konca kabla $e ne prikljuCite

Vv Vir napajanja.

3. PrikljuCite video kabel.

o Video kabli, ki ste jih prejeli v paketu, in slike vti¢nic v tem dokumentu so odvisni od izdelka, ki se prodaja v
vasem obmodju.
1. Kable potisnite skozi luknjo za napeljavo kablov na roki stojala.

2. Vzpostavite povezavo video kabla.

(= e I (—

HDmMI-1  HDmI-2 ™

ali ali

* Vti¢ kabla HDMI priklju€ite v vrata HDMI na monitorju. Drugi konec kabla prikljucite v vrata
HDMI na digitalni izhodni napravi.
* Vti€ kabla DP priklju€ite v vti¢nico za video na monitorju. Drugi konec kabla prikljucite v
vtiCnico za video na raCunalniku.
3. Drugi konec video kabla prikljuCite v ustrezna vrata digitalnega izhodnega vira (na primer
raCunalnika).
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Slusalke lahko prikljucite v prikljucek za slusalke na
zadniji strani monitorja.

4. PrikljuCite kabel za zvok. [

Kabel potisnite skozi luknjo za napeljavo kablov na
roki stojala.

Prikljucitev kabla USB Type-B

5. Prikljucite naprave USB. [

a)
]
PovezZite kabel USB med racunalnikom in monitorjem
(prek vrat USB v smeri navzgor na zadnji strani). Ta
vrata USB v smeri navzgor prenasajo podatke med
racunalnikom in napravami USB, priklju¢enimi na
monitor.
| l

navzdol) na monitorju. Ta vrata USB v smeri navzdol
prenasajo podatke med priklju¢enimi napravami USB

Naprave USB prikljucite prek drugih vrat USB (v smeri [
in vrati v smeri navzgor.

o Polozaj in razpolozljivost vhodnih ter izhodnih prikljuckov
sta odvisna od kupljenega modela.
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6. Namestite V/I pokrowv.

Zaslon rahlo dvignite navzgor in razsirite stojalo na
najvisjo viSino. Nato nagnite monitor, da boste
enostavno namestili/odstranili V/I pokrov.

V/I pokrov poravnajte z luknjami na hrbtni strani
monitorja, nato pa pritisnite robove in spodnji del
zadnjega pokrova v luknje, da se zaskoci. Pritisnite na
spodnjem delu pokrova in preverite, ali je pravilno
namesc¢en.

N

7. Monitor postavite v pravilen polozaj.

Potem ko pravilno prikljucite kable, lahko postavite monitor po svoji Zelji. Monitor premikajte
previdno, tako da pridrzite spodnji del monitorja, podstavek in roko stojala.

U

Pritiskanje s prsti po povrsini zaslona je prepovedano. Zaslon se lahko zaradi prekomerne sile

poskoduje.
) Mé\ \, N
) \J L1
—

\

)




8. Prilagodite viSino monitorja.

Ce zelite prilagoditi vi§ino monitorja, primite monitor
zgoraj in spodaj ter ga spustite ali dvignite do Zelene
viSine.

o Monitor ima steklo od roba do roba in je treba z njim ravnati
previdno. Po povrsini zaslona ne pritiskajte s prsti.
Prekomernemu pritiskanju na zaslon se je treba izogniti.

9. Nagnite monitor.

Priporoamo, da postavite monitor tako, da vas ne
bodo motili nezazeleni odsevi iz drugih virov svetlobe.

10.Vklopite napajanje.

Napajalni kabel priklju€ite v napajalnik. Drugi konec
napajalnega kabla vkljuCite v vir napajanja in ga
vklopite.

o Slika se lahko razlikuje od izdelka, ki se prodaja v vasem
obmodju.

S pritiskom gumba za vklop vklopite monitor.

Vklopite tudi racunalnik.

0 Za podaljSanje Zivljenjske dobe izdelka priporo¢amo, da
uporabite funkcijo za upravljanje napajanja racunalnika.

11.Nastavitev monitorja za doloCene scenarije.

Poziv za nastavitev monitorja za delo v doloenih scenarijih se prikaze pri prvem vklopu monitorja.
Za dokoncanje konfiguracije glejte temo Nastavitev monitorja za razli¢ne scenarije na strani 32.
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Kako odstraniti stojalo in podstavek

1. 1zklopite monitor.

Preden odklopite napajalni kabel, izklju€ite monitor in
napajanje. Preden odklopite signalni kabel monitorja,
izklju€ite racunalnik.

2. Odstranite V/I pokrov.

Zaslon rahlo dvignite navzgor in razSirite stojalo na
najvisjo visino. Nato nagnite monitor, da boste
enostavno namestili/odstranili V/I pokrov.

V/I pokrov odstranite tako, da zacnete na spodnjem
delu, kot je prikazano. Za laZjo odstranitev lahko
nagnete monitor. Previdno odklopite vse kable.

3. Pripravite monitor in delovno okolje.

Monitor vrnite v Skatlo, ki je bila prvotno uporabljena za
dostavo izdelka.

o Pazite, da ne poskodujete monitorja. Ce povrsino zaslona
postavite na kakrden koli predmet, na primer spenjalnik ali
misko, lahko po¢i steklo ali se poskoduje substrat LCD, kar
razveljavi garancijo. Ce monitor potiskate ali vieCete po
mizi, lahko opraskate ali poskodujete povrsino okrog
monitorja in njegove kontrolnike.

4. Odstranite stojalo monitorja.
Medtem ko pritisnete in pridrzite gumb za sprostitev

montaze VESA (T17), snemite stojalo z monitorja

( in ).
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5. Odstranite podstavek monitorja.

Vijak na dnu podstavka monitorja odvijte in podstavek
monitorja odklopite, kot je prikazano na sliki.

o Ce nameravate svoj monitor $e kdaj uporabljati s stojalom,
shranite podstavek in stojalo na varno mesto.
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Uporaba kompleta za stensko montazo monitorja (ki ga kupite

loCeno)

Na zadnji strani monitorja LCD je 100-milimetrski standardni vhod VESA, ki omogoc€a namestitev
stenskega nosilnega obroc€a. Preden za¢nete namescati montazni komplet monitorja, natan¢no

preberite varnostne ukrepe.

Varnostni ukrepi
* Monitor in montazni komplet monitorja namestite na ravno stensko povrsino.

* PrepriCajte se, da sta stenski material in standardni komplet za stensko namestitev (ki ga kupite
lo€eno) dovolj stabilna, da lahko podpirata tezo monitorja. Za informacije o tezi glejte tehnicne
podatke izdelka na splethem mestu.

* Preden iz monitorja LCD izklopite kable, izklju€ite monitor in napajanje.

1. Odstranite stojalo monitorja.

Ko je monitor v Skatli, snemite stojalo monitorja, kot
je prikazano na sliki.

2. Odvijte vijake na zadnjem pokrovu.

Vijake, s katerimi je zadnji pokrov names¢en na
monitor, odstranite s kriznim izvijaCem.
Priporo€amo, da uporabite izvijaé z magnetno
konico, da ne izgubite katerega od vijakov.

3. Za dokoncanje namestitve upoStevajte navodila v priroCnikih z navodili za
namestitev nosilca za stensko montazo.

O Za pritrditev standardnega kompleta za stensko namestitev VESA na monitor uporabite 4 vijake
M4 x 10 mm. PrepriCajte se, da so vsi vijaki priviti in ustrezno pritrjeni. Za stensko namestitev in
previdnostne ukrepe se obrnite na strokovnjaka ali servis BenQ.
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Kako prilagoditi monitor

Daljinski upravljalnik in njegov doseg

1. Za pripravo daljinskega upravljalnika upostevajte navodila v poglavju Namestitev baterije na
strani 18.

2. Daljinski upravljalnik obrnite proti monitorju. IR-senzor za daljinski upravljalnik je na sprednji
strani monitorja in ima domet 6 metrov priblizno pod kotom 30 stopinj (levo in desno) in
30 stopinj (navzgor in navzdol). Poskrbite, da med daljinskim upravljalnikom in IR-senzorjem
na monitorju ne bo nobenih preprek.

3. Za upravljanje z daljinskim upravljalnikom glejte temo Spoznajte daljinski upravljalnik na
strani 17, v kateri najdete dodatne informacije.

Nadzorna ploSca

Bseng

og

L]
s i 1
123 4
St. Ime Opis
1. Gumb za izklop Izklopi/vklopi zvok vgrajenega mikrofona. Za dodatne informacije

zvoka (za mikrofon) | glejte temo Delo z vgrajenim mikrofonom na strani 39.

2. Tipka za krozenje Omogoca dostop do menija za izbiro vira za video. Za dodatne
informacije glejte Hitro preklapljanje med vhodi na strani 33.

3. 5-smerni krmilnik Dostopi do funkcij ali menijskih postavk, kot dolo¢ajo zaslonske
ikone. Za dodatne informacije glejte 5-smerni krmilnik in osnovne
menijske operacije na strani 30.

4. Tipka za vklop/izklop | Vklopi ali izklopi napajanje.
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9-smerni krmilnik in osnovne menijske operacije

5-smerni krmilnik je pod spodnjim delom sprednje ploS¢e. Ko sedite pred monitorjem, premaknite
krmilnik v smereh, ki jih kaZzejo zaslonske ikone za menijsko navigacijo in operacije.

Zgoraj (zadaj)

0 ~ A
M\ Levo:‘ Cu> @ —®« | Desno
Y

Spodaj (spredaj)

Ikona menija  Operacija 5-smernega

krmilnika Funkcija

(Z razpolozljivim vhodom za video, vendar brez aktiviranega menija)

Ni na voljo | Pritisk na sredini ali Aktivira Quick Menu (Hitri meni).
premik v desno/levo

Ni na voljo | Premik gor/dol Prilagodi glasnost.

(Ko je meni za izbiro vira za video aktiviran)

Premik gor/dol Preklopi na izbran vhodni vir.

(Ko je Quick Menu (Hitri meni) aktiviran)

Premik gor/dol Skoci na prejsSnji/naslednjo menijsko nastavitev.

Premik v desno/levo » Skoci na naslednji/prejsnji menijski element.

* (Ce je oznaena moznost Menu (Meni)) Pomaknite
se v levo, da zaprete Quick Menu (Hitri meni);
pomaknite se v desno, da dostopite do glavnega
menija.

Pritisk na sredini » Zapre Quick Menu (Hitri meni).

+ (Ce je oznaena moznost Menu (Meni)) Omogoca
dostop do glavnega menija.

(Ko je aktiviran glavni meni)

n Pritisk na sredini Potrdi izbiro.
l Premik v desno * Odpre podmenije.
* Potrdi izbiro.
- Premik gor » Skoc€i na prejsnji menijski element.

« Za prilagajanje navzgor/zviSanje.
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Ikona menija Operacija 5-smernega
OSsD

krmilnika Funkcija

- Premik dol » Sko€i na naslednji menijski element.
+ Za prilagajanje navzdol/znizanje.

. Premik v levo * VVrne se na prejSnji meni.
» Zapre meni OSD.

Do vseh menijev OSD (zaslonski meniji) lahko dostopate z nadzornimi tipkami. Z menijem OSD
lahko prilagodite nastavitve monitorja. RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo
glede na vhodne vire, funkcije in nastavitve.

1 2

I N 11 i
Pritisnite 5-smerni krmilnik.
Prikaze se Quick Menu (Hitri meni).
Za dostop do glavnega menija izberite Menu (Meni).

Na glavnem meniju upoStevajte zaslonske ikone na dnu menija, da opravite prilagoditve
ali izbiro. Za podrobnosti o menijskih moznostih glejte Pomikanje po glavhem meniju na
strani 43.

hwbh =
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Nastavitev monitorja za razliCne scenarije

Glede na okolje, v katerem je uporabljen izdelek, je na monitorju na voljo ve€ vhodnih vrat, zato
lahko za vsak vhod prednastavite ustrezen scenarij. Ce je mogoce, pri prvi uporabi monitorja
dokoncaijte povezave in konfiguracijo, da boste lahko preprosto preklapljali med scenariji brez
nadaljnje nepremisljene nastavitve.

Primer uporabe monitorja v
razli¢nih scenarijih

A
= =
HDMI-1| ®»
=
Gledanje filmov D
Igranje prek konzole Igranje raunalniskih iger

@ Please select a scenario

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: RCG FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input 4| HDMI 1: Game Standard

Quick Menu HDMI 2: Game Game v |

Color Mode DP: Game v Cinema

Eye Care Scenario
Audio
Lighting

System

o Confirm

1. V skladu z navodili v temi PrikljuCite video kabel. na strani 22 pravilno povezite vhodne vire z
monitorjem.

2. |zberite scenarij za razpoloZljiv vhodni vir. Scenarij se spremeni glede na vhodni vir. Ce
konfiguracijo preskocite, je za vsak vhodni vir prednastavljen scenarij Game (lgra).
Nastavitev lahko pozneje spremenite pod izbiro Menu (Meni) > Input (Vhod).

3. Ce zelite zamenjati vhodni vir/scenarij, pritisnite tipko za kroZenje. Za dodatne informacije
glejte Hitro preklapljanje med vhodi na strani 33.

* Po ponastavitvi sistema z izbiro Menu (Meni) > System (Sistem) > Reset All (Ponastavi vse) se znova
prikaze poziv za dokon&anje konfiguracije.

« Ce ste pod izbiro Menu (Meni) > Input (Vhod) > Scenario (Scenarij) izklopili konfiguracijo scenarija, je
scenarij za vsak vhod privzeto nastavljen na Standard (Standardno).
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Hitro preklapljanje med vhodi

1. Za prikaz menija za izbiro vhodnega vira pritisnite tipko za krozenje na monitorju ali tipko

na daljinskem upravljalniku. Vsak vir je v skladu z opisom v temi Nastavitev monitorja za
razlicne scenarije na strani 32 prednastavljen za scenarij. Scenarij se spremeni glede na
vhodni vir.

2. Za preklapljanje med razpolozljivimi viri za video veCkrat zapored pritisnite tipko za krozenje
ali tipko na daljinskem upravljalniku.

HDMI2: Game

DP: Standard

Delo z elementom Quick Menu (Hitri meni)

Quick Menu (Hitri meni) omogoca hiter dostop za spreminjanje nekaterih nastavitev monitorja,
ki jih pogosto prilagodi scenarij. Omogoca tudi dostop do glavnega menija.

* Pritisnite n / l / . da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
* Pritisnite - / - za razlicne nastavitve.

* Pojdite v Menu (Meni) in pritisnite n da dostopite do glavnega menija.

3840 x 2160 HDR: OFF
144 Hz FreeSync Premium Pro

Color Mode
Custom

St. MozZnost
1 Informacije o Prikaze trenutne informacije o sistemu, vklju¢no z locljivostjo,
sistemu hitrostjo osvezevanja, stanje HDR in stanje Adaptive-Sync. Za
vec informacij o stanju Adaptive-Sync glejte Aktiviranje funkcije
FreeSync™ na strani 41.
2 | Vhodnivirin Prikaze trenutni vir videa/scenarij.
prednastavijeni Ce Zelite spremeniti scenarij za vhod, pojdite na Menu (Meni) >
scenary Input (Vhod). Za dodatne informacije glejte Nastavitev monitorja
za razli¢ne scenarije na strani 32.
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St. MozZnost

3 Barvni nadin

Opis

Pritisnite l / . da krozite med razpoloZljivimi barvnimi
nacini. Za dodatne informacije glejte Color Mode (Barvni nacin)
na strani 48.

4 Hitre nastavitve

Pritisnite l / . da opravite prilagoditve. Privzeti meniji
nastavitev so odvisni od scenarija in jih v doloCenih barvnih
nacinih ni mogoce prilagoditi. Za razpoloZzZljive moznosti za vsak
barvni nacin glejte temo Razpolozljive menijske moznosti za
vsak Color Mode (Barvni nacin) na strani 35.

Ce zelite prilagoditi menije nastavitev, do katerih je mogoce
dostopiti prek elementa Quick Menu (Hitri meni), glejte temo
Prilagajanje elementa Quick Menu (Hitri meni) na strani 34.

5 Glavni meni

Omogoca dostop do glavnega menija. Za dodatne informacije
glejte Pomikanje po glavnem meniju na strani 43.

Prilagajanje elementa Quick Menu (Hitri meni)

Privzeto so na meniju Quick Menu (Hitri meni) na voljo tri nastavitve, ki jih je mogoce prilagoditi
za posamezen scenarij. Ce Zelite, spremenite nastavitve.

W b=

pritisnite [ / B / ), da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Pojdite na Menu (Meni) > Quick Menu (Hitri meni).

|zberite scenarij in pritisnite l za nadaljnjo izbiro.
Prvi dve postavki sta posiveli in ju ni mogoc€e spremeniti. Izberite eno razpolozljivo postavko

in pritisnite l za nadaljnjo izbiro.

5. Pomaknite se na eno postavko in pritisnite n / l za potrditev. Meni nastavitev na Quick
Menu (Hitri meni) je posivel, e ga ne podpira barvni nacin.

Color Mode: Custom
Audio mode: RCG

Input
Quick Menu
Color Mode
Eye Care
Audio
Lighting

System

HDR: OFF 3840 x 2160
FreeSync Premium Pro 144 Hz

Standard

4 Game

Cinema 3. Light Tuner Light Tuner v

4. AMA Black eQualizer

5. Brightness Color Vibrance

Contrast

@ Confirm
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RazpoloZljive menijske moznosti za vsak Color Mode (Barvni
nacin)

Glede na nastavljen Color Mode (Barvni nacéin) se razpoloZljive moznosti za prilagoditev barv
spreminjajo. Seznam je zgolj referencne, ker so razpoloZljive moznosti odvisne tudi od vhoda.

Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi.

Moznosti

Black eQualizer

Light Tuner
Color Vibrance
(Barvna X X X \% \% \% X X X \%
resonanca)
Brightness
(2) (2) (2) (2) (2)
(Svetlost) v v X v v v v v v v
Contrast (Kontrast) Vv(2) V) X \Y \Y \Y Y X v(2) V(2
Sharppess v v v v v \Y; Vv \Y \ \
(Ostrina)
Gamma X X X X X X X X X v(2)
Color Temperature
(Barvna X X X X X X X X X v()
temperatura)
AMA \Y Y \Y V V V Y V V Y
Blur Reduction X X X v v v X X X v
B.l.+ \% \% X X X X X v®) \ v©®)
Low Blue Light X X X \Y, \Y, \Y, X X X Y
Adjust by duration
(Prilagoditev glede X X X X X X X v(@) X X2)
na trajanje)
Color Weakness X X X v v v X X X v

(Barvna slepota)

* V: Na voljo.

» X: Ni na voljo.

» M: Na voljo samo, ¢e je hitrost osveZevanja nad 100 Hz.

+ @: Na voljo samo, ¢e je B.l.+ onemogocen.

» ®: Na voljo samo, Ce je Adjust by duration (Prilagoditev glede na trajanje) onemogocen.

Prilagodljive nastavitve menija OSD

Ceprav se nekatere nastavitve (npr. jezik menija OSD) spremenijo in stopijo v veljavo takoj ne
glede na druge nastavitve ali vhod monitorja, je ve€ino nastavitev menija OSD mogoce prilagoditi
in shraniti glede na vhode, barvne nacine ali scenarije. Ko izberete vhod, barvni nacin ali
scenarij, se uporabijo Zelene nastavitve.

Elementi Opis

Scenario (Scenarij)

Display Mode (Zaslonski nacin)

- Shrani in uveljavi stikalo vhoda.
Overscan (Preseganje roba zaslona)

RGB PC Range (Razpon RGB PC)
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Elementi Opis

Color Mode (Barvni nacin)

Audio mode (Zvo¢€ni nacin)

Shrani in uveljavi stikalo vhoda in

Volume (Glasnost) scenarija

Low Blue Light
Color Weakness (Barvna slepota)

Black eQualizer
Light Tuner

Color Vibrance (Barvna resonanca)

Brightness (Svetlost)

Contrast (Kontrast)

Gamma

Color Temperature (Barvna Shrani in uveljavi stikalo vhoda in
temperatura) barvnega nacina.

AMA
Blur Reduction

Sharpness (Ostrina)
B.l.+

Adjust by duration (Prilagoditev
glede na trajanje)

Delo z bliznjicno tipko HDRI ali tipko HDR Mode (Nacin HDR)

Monitor med predvajanjem vsebine HDR uporablja tehnologijo Bright Intelligence Plus, s katero
uravnoteZi svetlost zaslona in ohranja vse podrobnosti slike. Za enostaven preklop na Zeleno

nastavitev HDR je na monitorju na voljo bliznjiéna tipka ali tipka HDR Mode (Naé&in HDR) ([ o= ))
na daljinskem upravljalniku.

1. Preverite, ali je vsebina HDR na voljo. Za dodatne informacije glejte temo Delo s tehnologijo
HDR na strani 37. Ko je na monitorju na voljo vsebina HDR, se funkcija HDR samodejno
omogodi.

2. Za prikaz seznama moznosti HDR pritisnite bliznji¢no tipko HDRI.

3. Za preklapljanje med moZznosti, da pridete do Zelene, veckrat pritisnite isto tipko. Za dodatne
informacije glejte temo Meni Color Mode (Barvni nacin) na strani 47.

1 2
HOR Mode
SR
e G HDRi
/\ ame i v
{ )
\—/ ' . )
ali B Cinema HDRi
o €E3]Ey)
) Display HDR

|

’ ©
i\ BenQ
OFF

» Ce zelite omogociti B.l.+ oziroma HDR, glejte Samodejno prilagajanje svetlosti zaslona (Bright
Intelligence Plus (Pametna svetlost plus)) na strani 37 ali Omogoc¢anje funkcije HDR na strani 37.

« Ce izberete moznost Display HDR in zaslon migeta, lahko onemogogite nadzor osvetlitve. Za dodatne
informacije glejte temo Backlight Control (Nadzor osvetlitve) (samo Display HDR) na strani 50.
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Samodejno prilagajanje svetlosti zaslona (Bright Intelligence
Plus (Pametna svetlost plus))

Funkcija Bright Intelligence Plus (Pametna svetlost plus) deluje samo z dologenimi barvnimi nagini. Ce ni na
voljo, so njene menijske moznosti posivele.

Vgrajeni senzor svetlobe deluje s tehnologijo Bright Intelligence Plus (Pametna svetlost plus), da
odkriva svetlobo v okolju, svetlost slike, kontrast in barvno temperaturo, ter nato samodejno
uravnotezi zaslon. Na ta nacin pomaga ohranjati podrobnosti slike, kot tudi zmanjSa obremenitev
oCi.

Ce Zelite omogoéiti to funkcijo, izberite Menu (Meni) > Eye care > B.l.+ (Bright Intelligence Plus
(Pametna svetlost plus)) > ON (VKLOPLJENO). Prilagoditev traja nekaj sekund.

Ce izberete Game HDRi (HDRi za igro) ali Cinema HDRi (HDRIi za kino), je funkcija Bright
Intelligence Plus omogocCena samodejno. Onemogodite jo lahko tako, da izberete Color Mode
(Barvni nacin) > Game HDRi (HDRi za igro)/Cinema HDRi (HDRi za kino) > B.l.+.

nagiba monitorja. Obcutljivost svetlobnega senzorja lahko po potrebi povecate v moznosti Eye care > B.l.+
(Bright Intelligence Plus (Pametna svetlost plus)) > Sensor Sensitivity (Obcutljivost senzorja). Za dodatne
informacije glejte stran 51.

@ Na delovanje moznosti Bright Intelligence Plus (Pametna svetlost plus) lahko vplivajo viri svetlobe in kot

Delo s tehnologijo HDR

* Vas monitor zagotavlja podporo za tehnologijo HDR10.

* Informacije v tem dokumentu o napravah in vsebini, zdruzljivis HDR, so najazurnejSe informacije v ¢asu
objave. Za najnovejSe informacije se obrnite na proizvajalca naprave in ponudnika vsebine.

Ce Zelite omogoéiti funkcijo HDR, morate imeti zdruZljiv predvajalnik in vsebino.

1. Preverite, ali je predvajalnik FHD HDR pripravljen. Podprti so predvajalniki z naslednjimi
imeni in lo€ljivostmi.

Pogosto uporabljena imena za FHD, 4K, 4K Ultra HD, UHD, UHD 4K, Ultra HD, 2160p
FHD

(odvisno od proizvajalca)

Pogosto uporabljena imena za HDR Premium, High Dynamic Range, HDR
HDR10

(odvisno od proizvajalca)

2. Preverite, ali je vsebina HDR na voljo. Vsebina lahko izvira iz predvajalnika FHD.
3. Preverite, ali sta predvajalnik in monitor prikljuena z ustreznim kablom:
* prilozeni kabel HDMI/DP/DP v kabel mini DP/USB-C™ (e je na voljo)
* kabel HDMI s potrdilom HDMI High Speed ali HDMI Premium (za modele z vhodi HDMI)
* kabel DP/DP v mini DP s potrdilom za zdruzljivost z DisplayPort (za modele z vhodi DP)

* potrjen kabel USB-C™ s priklju¢kom DisplayPort z izmeni¢nim naginom (za modele z vhodi
USB-C™)

Omogocanje funkcije HDR

Ce upostevate navodila v poglavju Delo s tehnologijo HDR na strani 37 in je vhodna vsebina
zdruZljiva s HDR, se na zaslonu prikaze sporocilo OSD HDR: On (HDR: Vklopljeno). To
pomeni, da sta predvajalnik vsebine in vsebina zdruzljiva s HDR in da je funkcija HDR pravilno
omogocena. Monitor mora biti za obdelavo vsebine HDR v skladu s standardom ST2084. V tem
primeru je monitor privzeto nastavljen na Game HDRi (HDRi za igro).

Ce zelite prikazati nastavitve HDR in na seznamu izbrati drug nagin HDR, lahko pritisnete
bliznji¢no tipko HDRI. Za izbiro lahko izberete tudi Color Mode (Barvni nacin).
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Omogocanje emuliranega naCina HDR

Ce je povezava konc€ana in na zaslonu OSD ni prikazano nobeno sporocilo, to pomeni, da
predvajalnik vsebine in/ali vsebina nista zdruzljiva s HDR. Monitor ohrani barvni nacin, ki je bil
nedavno izbran za vsebino, ki ni HDR. Ce izberete Display HDR, Game HDRi (HDRi za igro) ali
Cinema HDRi (HDRIi za kino) pod izbiro Color Mode (Barvni na€in), lahko rocno omogocite
emulirani nacin HDR.

. o Informacije o sistemu na
Vrsta vsebine Izbran barvni nadin I

glavnem meniju

Vsebina HDR Ce je izbran nagin, ki ni HDR, je samodejno HDR: ON (HDR:
spremenjen v Game HDRi (HDRi za igro). VKLOPLJENO)

Game HDRi (HDRIi za igro)
Cinema HDRi (HDRi za kino)

Display HDR
Vsebina, ki ni Ce je izbran barvni nacin, ki ni HDR. HDR: OFF (HDR:
HDR IZKLOPLJENO)
Game HDRi (HDRi za igro) HDR: Emulated (HDR:
Cinema HDRi (HDRi za kino) Emulirano)
Display HDR

Hitro izbiranje nacina za igre

Na voljo je ve€ nacinov za igre z natan¢no naravnanimi barvnimi nastavitvami, ki najbolj
ustrezajo razlicnim vrstam iger.

1. Pritisnite O3/ I8/, da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
2. Pojdite na Menu (Meni) > Color Mode (Barvni nacin).

3. lzberite moznost na seznamu. Za dodatne informacije glejte temo Color Mode (Barvni nacin)
na strani 48.

Ce zelite, lahko na daljinskem upravljalniku tudi pritisnete , ki prikaze seznam moznosti Game Mode
(Nacin za igre).

Game Mode

RPG

Racing Game

|zbiranje zvoCnega scenarija
Za predvajanje zvoka v razlicnih scenarijih je na voljo ve€ zvocnih izenacevalnikov.

1. Pritisnite O3/ JBE/MB, da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
2. Pojdite na Menu (Meni) > Audio (Zvok) > Audio mode (Zvo¢ni nacin).
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3. lzberite moznost na seznamu. Za dodatne informacije glejte temo Audio mode (Zvocni
nacin) na strani 53.

@ Ce Zelite, lahko na daljinskem upravljalniku tudi pritisnete , ki prikaze seznam moznosti Audio mode

(Zvocni nacin).

RCG
SPG
Cinema

Pop/Live

* Vse zvoéne nastavitve niso na voljo za stopnje vzoréenja 32 kHz. Ce ne morete prilagoditi zvoCnih
nastavitev, poskusite uporabiti druge stopnje vzor&enja.

« Ce zelite prepregiti hrup v zvoénikih, naredite naslednje:
- vedno izberite ustrezen zvoc¢ni nacin za trenutni scenarij;
- izogibajte se preveliki glasnosti.

Delo z vgrajenim mikrofonom

Ce je kabel USB (USB type-B v USB type-A) priklju¢en v vrata USB za prenos v smeri navzgor
na monitorju, lahko vgrajeni mikrofon vklopite tako, da izberete Audio (Zvok) > Microphone
(Mikrofon) > Turn ON (VKLOP). Ce racunalnik zazna ve¢ mikrofonov in se prikaze poziv, da
izberete enega, izberite ime modela monitorja (t.j. vgrajeni mikrofon monitorja).

Zvok mikrofona lahko izklopite/vklopite tako, da pritisnete gumb za izklop zvoka. Za dodatne
informacije glejte Indikator LED za MIC na strani 39.

S tehnologijo odpravljanja hrupa na podlagi umetne inteligence mikrofon zbira zvoke (Se posebej
glasovne) na doloCeni razdalji (Private Mode (Zasebni nacin)). Ce Zelite prilagoditi glasnost ali
spremeniti nastavitve, glejte temo Microphone (Mikrofon) na strani 54, ki vsebuje ve¢ informacij.

Ce Zelite izklopiti vgrajeni mikrofon, izberite Audio (Zvok) > Microphone (Mikrofon) > Turn
OFF (IZKLOP).

Indikator LED za MIC

Barva lucke Opis

Sveti zeleno Mikrofon je vklopljen in pripravljen za uporabo.

Sveti oranzno Zvok mikrofona je izklopljen.

Ugasnjena Mikrofon ni na voljo.
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Aktiviranje funkcije Lighting (Osvetlitev)

Lucke LED na zadnji strani monitorja zagotavljajo razli¢ne barve ali u€inke, ki izbolj$ajo
uporabnisko izkusnjo.

1. pritisnite O3/ JBE/MBl, da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).

2. Ce Zelite omogogiti funkcijo, izberite Menu (Meni) > Lighting (Osvetlitev) > Turn ON
(VKLOP).

3. Izberite zeleno barvo ali uCinek. Nastavitev se uveljavi takoj.

Prilagajanje zaslonskega nacina

Zaslonski nacin monitorja lahko prilagodite za prikaz slik v drugem razmerju, kot je 16:9, in za
drugo velikost zaslona, kot jo ima kupljeni model.

1. pritisnite [ / BB / B, da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).

2. Pojdite na Menu (Meni) > System (Sistem) > Display (Zaslon) > Display Mode
(Zaslonski nacin).

3. lzberite ustrezen zaslonski nacCin. Nastavitev se uveljavi takoj.

|zbira ustreznega barvnega nacina

Monitor omogoca razlicne nacine slike, ki so ustrezni za razliCne vrste slik. Nastavitve prikaza
lahko shranite glede na barvni nacin. Za vse razpoloZljive nacine slik glejte Color Mode (Barvni
nacin) na strani 48.

1. pritisnite [ / Bl / M, da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).

2. Pojdite na Menu (Meni) > Color Mode (Barvni nacin) za Zelen barvni nacin.
3. Pod vsakim nacinom prilagodite in shranite nastavitve, ki ustrezajo vasim potrebam.

Povezovanje monitorja z izdelkom iz serije MacBook

Ko je monitor povezan z izdelkom serije MacBook, preklopite na nacin M-book, ki predstavlja
barvno ujemanje in barvno predstavitev MacBook na vaSem monitorju.

1. Povezite monitor z izdelkom iz serije MacBook.

2. Pritisnite n / l / . da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
3. Pojdite na Menu (Meni) > Color Mode (Barvni nacin).
4. lzberite M-book. Nastavitev se uveljavi tako;.

Omogocanje pripomocCka dostopnosti za barvni vid (Color
Weakness (Barvna slepota))

Color Weakness (Barvna slepota) je pripomocek dostopnosti, ki pomaga ljudem z barvno
slepoto pri razloCevanju barv. Na tem monitorju sta na voljo Red Filter (Rdedi filter) in Green
Filter (Zeleni filter). Izberite tistega, ki ga potrebujete.

Pritisnite n / / . da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Pojdite na Menu (Meni) > Eye care > Color Weakness (Barvna slepota).

Izberite Red Filter (Rdedi filter) ali Green Filter (Zeleni filter).
Prilagodite vrednost filtra. Ce poveéate vrednost, je uginek moénejsi.

hwbd -~
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Aktiviranje funkcije FreeSync™
Monitorji s funkcijo FreeSync med igranjem iger preprecujejo razcepljenost, tresenje in vibriranje
zaslona.

1. S prihodnjim gonilnikom uporabite zdruZljive grafiCne procesorske enote (GPE-je). Na
splethem mestu www.AMD.com preverite, ali je tehnologija podprta.

2. Pazite, da boste vzpostavili povezavo z vrati DisplayPort ali HDMI. Za dodatne informacije
glejte temo PrikljuCite video kabel. na strani 22.

3. Na zaslonu se pojavi sporocilo, ki prikazuje stanje funkcije FreeSync. Prikazano stanje
funkcije FreeSync je odvisno od potrdila FreeSync monitorja in specifikacije grafiCne kartice.

Besedila na meniju OSD Opis

FreeSync Premium Pro Funkciji FreeSync in HDR sta aktivirani s podporo
monitorja, graficne kartice in vnosa vsebine HDR.

FreeSync Premium Funkcija FreeSync je aktivirana s podporo grafi¢ne
kartice.

FreeSync Off (FreeSync je | Nastavitev FreeSync na graficni kartici je izklopljena.
izklopljen) Funkcija FreeSync ni aktivirana.

O Odgovore na vpraSanja, povezana s funkcijo FreeSync™, pois€ite na spletnem mestu www.AMD.com.

Delo s tehnologijo podpore za video format

VVa$ monitor zagotavlja podporo za predvajanje videoposnetkov 24P, Ce so bili izvirno posneti s to
hitrostjo sliCic. Monitor s pomocjo tehnologije podpore za video format prikazuje takSne
videoposnetke s pravilnim ritmom brez prekinitev, ki bi motile video vir. Ce je na monitorju na
voljo zdruzljiva vsebina, je ta funkcija omogo€ena samodejno.

Polnjenje drugih naprav prek vrat USB type-A na monitorju

Vrata USB type-A na monitorju ne delujejo samo kot vrata za prenos v smeri navzdol, pac¢ pa
pomagajo tudi polniti prikljuene naprave USB. Najvecja napetost vsakih vrat USB type-A se
spreminja. Za pravilno polnjenje naprave naprej preglejte njene specifikacije in se prepriCajte, da
SO uporabljena ustrezna vrata USB type-A.

Ikona NETeETETIE Opisi
- 09A Omogoca napajanje do 0,9 A za polnjenje prikljuc¢enih naprav,
npr. telefona Android.
< 1,5A Omogoca napajanje do 1,5 A za polnjenje prikljucenih naprav,
I.5A npr. iPhona.

o Vrata USB type-A na monitorju lahko delujejo kot samostojen polnilnik brez povezave USB type-B.

Prva nastavitev za igranje iger pri 144 Hz

Monitor lahko optimizirate, da izbolj$ate svojo igralno izkusnjo. Za¢nete lahko na primer z
naslednjimi koraki.

Odvisno od operacijskega sistema je treba izvesti razlicne postopke za prilagoditev hitrosti osvezevanja
zaslona. Za podrobnosti glejte dokument s pomocjo operacijskega sistema.

1. Nastavite hitrost osvezevanja zaslona na 144 Hertzov (144 Hz). Z desno tipko miSke kliknite
namizje in izberite Loéljivost zaslona. Kliknite Dodatne nastavitve. Na zavihku Monitor
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spremenite hitrost osvezevanja zaslona na 144 Hertzov. Nato kliknite Uporabi in Da, da
potrdite spremembo.

View 3
Sort by 4
Refresh

Paste

Paste shortcut
Undo Rename Ctrl+Z

7}

Groove Folder Synchronization 3

Graphics Properties...

Graphics Options 3
Intel(R) TV Wizard
Mew 3

= Screen resolution
at/ Gadgets

& Personalize

Change the appearance of your display

Display: LiSes B -

Resolution: l1920 % 1080 (recommended) v]

Advanced settings

Connect to a projector (or press the & key and tap P)
Make text and other items larger or smaller

What display settings should I choose?

] S WO N BN RSN e |
Mornitor Troubleshoot Color Managemert |
Monitor Type
L Generic PnP Monitor

—_—

Monitor Settings

Screen refresh rate:

[144 Hertz -]

58 Hertz

Colors:

True Color (32 bit) -

QK Cancel Apply

2. Pojdite v nastavitveni meni v igri in spremenite hitrost slicic ozi;oma hitrost osveZevanja
zaslona na 144 Hz. Za podrobnosti glejte dokument s pomocdjo igre.

3. Ce zelite preveriti, ali se je hitrost osveZevanja zaslona spremenite, na monitorju odprite
Quick Menu (Hitri meni) in preglejte informacije o sistemu.

Ce hitrost 144 Hz ni na voljo na menijih, preverite naslednje:

o * preverite, ali je kabel DisplayPort pravilno priklju¢en v raCunalnik in monitor
« preverite, ali GPE podpira hitrost 144 Hz
* preverite, ali vasa igra podpira hitrost 144 Hz.

« Ce se video predvaja prek vhoda HDMI, se prepri¢ajte, da je kabel HDMI pravilno prikljuéen v radunalnik in
monitor. Pojdite v System (Sistem) > HDMI Setting (Nastavitev HDMI) in na monitorju izberite 144 Hz.
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Z menijem OSD (zaslonski meni) lahko prilagodite vse nastavitve monitorja.

Pritisnite u / l / . da se prikaze Quick Menu (Hitri meni), nato pa za dostop do
glavnega menija izberite Menu (Meni). Za podrobnosti glejte 5-smerni krmilnik in osnovne
menijske operacije na strani 30.

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolo€enih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

Nabor jezikov na meniju OSD se lahko razlikuje glede na izdelek, ki je na voljo za va$o regijo. Za dodatne
podrobnosti glejte Language (Jezik) na strani 58 pod System (Sistem) in OSD Settings (Nastavitve OSD).

Za dodatne moznosti na vsakem meniju glejte naslednje strani:
* Meni Input (Vhod) na strani 44

* Quick Menu (Hitri meni) na strani 45

» Meni Color Mode (Barvni nacin) na strani 47

* Meni Eye care na strani 51

* Meni Audio (Zvok) na strani 53

* Meni Lighting (Osvetlitev) na strani 55

* Meni System (Sistem) na strani 57
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Meni Input (Vhod)

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolocenih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input 4 HDMI 1: Game Standard

Quick Menu HDMI 2: Game Game v
Color Mode DP: Game v 4 Cinema
Eye care Scenario

Audio

Lighting

System

&» Move @ Confirm

Pritisnite n / l / . da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro Input (Vhod).

W N~

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo
H-H

5. Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

6. Za vrnitev na prejsSnji meni izberite .

7. Zaizhod iz menija izberite BN

Moznost Funkcija Razpon
Input Uporabite za spreminjanje vhoda tako, da bo ustrezal vrsti +HDMI1
(Vhod) povezave video kabla. «HDMI2

Za vhod je lahko dolo¢en scenarij. Za dodatne informacije -DP

glejte Nastavitev monitorja za razli¢ne scenarije na strani 32. .
*Scenario

(Scenarij)




Quick Menu (Hitri meni)

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolocenih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: RCG FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Standard

Quick Menu 4 Game

Color Mode Cinema 3. Light Tuner Light Tuner v

Eye Care 4. AMA Black eQualizer

Audio 5. Brightness Color Vibrance
Lighting
System

Contrast

&» Move o Confirm

Pritisnite n / l / . da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro Quick Menu (Hitri meni).

W N

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo
B
Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

6. Za vrnitev na prejSnji meni izberite .

o

7. Zaizhod iz menija izberite 0N

Moznost Funkcija Razpon
Quick Nastavi tri nastavitve, ki jih je mogoce hitro prilagoditi na
Menu (Hitri | Quick Menu (Hitri meni). Za ve€ informacij glejte Delo z
meni) elementom Quick Menu (Hitri meni) na strani 33 in

Prilagajanje elementa Quick Menu (Hitri meni) na strani 34.

o Ce je Input (Vhod) > Scenario (Scenarij) onemogoéen, je za
nastavitev na voljo samo Standard (Standardno).




Moznost

Funkcija
Standard Za osnovno uporabo racunalnika.
(Standardno)
Game (Igra) Zaigre.
Cinema Za gledanje filmov.

(Kinematografski

nacin)

Razpon

*Scenario
(Scenarij)
(spreminjanje
ni mogoce)

* Color Mode
(Barvni nacin)
(spreminjanje
ni mogoce)

* Light Tuner

*Black
eQualizer

*Color
Vibrance
(Barvna
resonanca)

+AMA

*Brightness
(Svetlost)

*Contrast
(Kontrast)

*Sharpness
(Ostrina)

* Audio Mode
(Zvoéni na€in)

*Volume
(Glasnost)

*Low Blue
Light

*Blur
Reduction

46




Meni Color Mode (Barvni nacin)

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolo¢enih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

N

Input Display HDR Black eQualizer
Quick Menu FPS Light Tuner
Color Mode RPG Color Vibrance
Eye Care Racing game Brightness
Audio sRGB Contrast
Lighting M-book Sharpness
System ePaper B.I.+

Custom Gamma

«» Back & Adjust

Pritisnite 8 / B / Ml da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro Color Mode (Barvni na¢in).

> W N~

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo
H-E
Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

6. Za vrnitev na prejSnji meni izberite .

o

7. Zaizhod iz menija izberite (.
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Moznost Funkcija Razpon

ColorMode | Izberite barvni nacin, ki najbolj ustreza vrstam slik,
(Barvni prikazanim na zaslonu.
nacin) . : : :
Game HDRI Soc€asno omogoci funkciji HDR in B.l.+ | « Black eQualizer
(HDRi za igro) | ter izboljSa kontrast. « Light Tuner
Cinema HDRi | Skupaj omogodi funkciji HDR in B.1.+. * Color Vibrance
(HDRi za kino) (Barvna resonanca)
Display HDR | Omogo¢a funkcijo HDR za vsebino, -BSringnefs
skladno s standardi DisplayHDR™ (Svetlost)
(potrdilo VESA). * Contrast (Kontrast)
FPS Za igranje iger FPS (prvoosebna strelska | * Sharpness
igra. (Ostrina)
RPG Za igranje iger RPG (igre vl Bl
a igranje iger (igre vlog). .Gamma
Racing Game | Za igranje dirkalnih iger. « Color Temperature
(Dirkalnaigra) (Barvna
sRGB Za boljSo predstavitev ujemanja barv z temperatura)
zunanjimi napravami, zdruzljivimi s *AMA
programom sRGB. * Blur Reduction
M-book Zmanijsuje vizualne razlike med (Odprava i
(A0 EIS SRS : zamegljenosti
monitorjem in povezanim izdelkom iz zaradi premikanja)
serije MacBook. ,
+ Backlight Control
ePaper Omogoca branje elektronskih knjig ali (Nadzor osvetlitve)
dokumentov v ¢rno-belem prikazu in s (samo Display
primerno svetlostjo zaslona ter Cistim HDR
besedilom. * Reset Color
Custom (Po Uporabi kombinacijo barvnih nastavitey, (Ponastavi barvo)
meri) ki jih definirajo uporabniki.

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Za dodatne informacije glejte RazpoloZljive menijske moznosti za vsak Color Mode
(Barvni na€in) na strani 35.

Moznost Funkcija Razpon
Black eQualizer Ta moznost omogoci izstopanje temnih senc, tako 0~ 10
da poveca svetlost, ne da bi spremenila svetle
sence.

o Ce je slika presvetla ali komaj vsebuje kaj temnih senc,
prilagoditev vrednosti Black eQualizer morda ne bo
povzrocila vecjih sprememb na sliki.

Light Tuner S povecanjem svetlosti, kontrasta in nasi¢enosti -10~10
poudari temne odtenke.

Color Vibrance Vklju€uje razlicne nabore barvnih nastavitev. Ko jih |0~ 20

(Barvna uporabite, lahko prilagajate nekatere od barvnih

resonanca) nastavitev v ustreznih menijih.

Brightness Prilagodi razmerje med svetlimi in temnimi sencami. | 0 ~ 100

(Svetlost)
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MozZnost Funkcija Razpon
Contrast (Kontrast) | Prilagodi stopnjo razlike med temnimi in svetlimi 0~100
deli.
Sharpness Prilagodi jasnost in vidljivost robov predmetov na 0~10
(Ostrina) sliki.
B.l.+ Vklopi ali izklopi funkcijo Bright Intelligence Plus. *ON
Vgrajeni senzor svetlobe deluje s tehnologijo Bright | (VKLOPLJENO)
Intelligence Plus, da odkriva svetlobo v okolju, «OFF
svetlost slike, kontrast in barvno temperaturo, ter (IZKLOPLJENO)
nato samodejno uravnotezi zaslon. Za dodatne
prilagoditve glejte poglavje B.l.+ (Bright Intelligence
Plus (Pametna svetlost plus)) na strani 51.
Gamma Prilagodi svetilnost tona. Privzeta vrednost je 3 1~5
(standardna vrednost v sistemu Windows).
Color Temperature | Normal Omogoca ogledovanje videa in
(Barvna (Normalno) | fotografij v naravnih barvah. To je
temperatura) tovarni$ko privzeta barva.
Bluish Sliki doda hladen ton in je
(Modrikasta) | tovarniSko privzeta nastavitev za
standardno belo barvo racunalniSke
industrije.
Reddish Sliki doda topel ton in je tovarnisko
(Rdeckasta) | privzeta nastavitev za standardno
belo barvo tiska.
User Define | Ce Zelite spremeniti barvni odtenek |« R (0~ 100)
(Uporabnisko | slike, lahko spremenite me$anico « G (0~ 100)
definirano) osnovnih barv rdece, zelene in
modre. Nastavitve spremenite +B (0~100)
tako, da izberete ustrezne menije
R (rdeca), G (zelena) in B (modra).
Ce znizane vrednost ene ali ved
barv, se zmanjSa njihov ustrezen
vpliv na barvni ton slike. (Ce na
primer zmanjSate vrednost modre,
bo slika postopoma dobivala
rumenkast odtenek. Ce zmanjSate
vrednost zelene, bo slika dobivala
Skrlaten odtenek.)
AMA IzboljSuje odzivni €as sivinske ravni zaslona LCD. 0~3
Blur Reduction ZmanjSa zamegljenost zaradi premikanja v igrah in | «ON
(Odprava pri predvajanju videoposnetkov. (VKLOPLJENO)
zamegljenosti zaradi «OFF
premikanja) o Ne spreglejte ucinka funkcije Blur Reduction. (IZKLOPLJENO)

- Svetlost je zmanjSana.

- Funkcija odpravljanja utripanja je onemogoc&ena.

- Na voljo samo, Ce je hitrost osvezevanja nad 100 Hz.
Funkcija Adaptive-Sync je onemogocena, Ce je
vklopljena funkcija Blur Reduction.
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Moznost Funkcija Razpon
Backlight Control | (Na voljo, €e je vhodni vir zdruZljiv s HDR.) Ko *ON
(Nadzor osvetlitve) omogocite to moznost, lahko monitor pri predvajanju | (VKLOPLJENO)
(samo Display vsebine HDR migeta, ko se osvetlitev dinamicno «OFF
HDR spreminja z vsebino. To je normalen pojav. Ce Zelite, (IZKLOPLJENO)
lahko to funkcijo onemogocite.
Reset Color Barvne nastavitve po meri ponastavi na tovarniske |+ YES (DA)

(Ponastavi barvo)

privzete vrednosti.

- NO (NE)
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Meni Eye care

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolo¢enih funkcij,

njihove nastavitve in povezani

Color Mode: Custom
Audio mode: Game

Input
Quick Menu
Color Mode
Eye Care
Audio

Lighting

System

> W N~

B8

o

elementi niso prikazani na meniju.

HDR: OFF 3840 x 2160

FreeSync Premium Pro

B.I.+ Red Filter
Low Blue Light Green Filter
Color Weakness

Adjust by duration

pritisnite [ / [l / Ml da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro Eye care.

Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

6. Za vrnitev na prejSnji meni izberite .

7. Zaizhod iz menija izberite (.

144 Hz

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo

Moznost Funkcija Razpon

B.l.+ (Bright |Ce je bila funkcija Bright Intelligence Plus omogo&ena prek

Intelligence nacina v meniju Color Mode (Barvni nacin), so tukaj na

Plus voljo povezane nastavitve.

(Pametna - — . _ . _

svetlost Light Meter | Nastavi prikazovanje stanja osvetljenosti *ON

plus)) (Merilnik okolice monitorja na zaslonu. (VKLOPLJENO)
svetlobe) «OFF

(IZKLOPLJENO)

Sensor Prilagodi obcutljivost svetlobnega senzorja, | 0 ~ 100
Sensitivity | da spremeni obseg svetlosti, ki bo zaznana.
(Ob¢utljivost | To je lahko v pomoc¢ pri odpravljanju
senzorja) neenakomerne osvetlitve pri zaznavanju

osvetlitve.




MoZnost Funkcija Razpon

Low Blue Zmanjsa vrednost modre svetlobe, ki jo oddaja zaslon,da |0~ 20
Light se zmanjSa tveganje za izpostavljenost o€i modri svetlobi.

o Visja kot je vrednost, bolj je jakost modre svetlobe zaslona

zmanjsana.

Color Prilagodi prilagoditev barv za ljudi z barvno slepoto, da
Weakness lahko preprosteje razlikujejo barve.
(Barvna : T : T —"
slepota) Red Filter Dolodi udinek, ki ga ustvari rdeci filter. Ce |0~ 20

(Rdecgi filter) | povecate vrednost, je uCinek mocnejsi.

Green Filter | Dologi uginek, ki ga ustvari zeleni filter. Ce |0 ~ 20

(Zeleni filter)  povecate vrednost, je u€inek mocnejsi.
Adjust by Barvna temperatura monitorja se pri daljSem €asu uporabe | «ON
duration poveca, da se zmanjSa morebitna obremenitev oCi. (VKLOPLJENO)
(Prilagoditev «OFF
glede na (IZKLOPLJENO)

trajanje)
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Meni Audio (Zvok)

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolo¢enih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

> W M=

o

6.
7.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Speaker 4 \Volume
Quick Menu Microphone Audio mode
Color Mode Mute

Eye Care

Audio

Lighting

SAEn

Pritisnite 8 / [l / Il da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro Audio (Zvok).

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo
- ali -

Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

Za vrnitev na prejsSnji meni izberite .

Za izhod iz menija izberite [N

Moznost Funkcija Razpon

Speaker Prilagodi nastavitve vgrajenega zvocnika.
(Zvoénik)

Volume Prilagodi glasnost zvoka. 0~50
(Glasnost)

Audio mode | Izberite enega od izenacCevalnikov, da
(Zvoéni nacin) | zagotovite najboljSi zvocni u€inek v
dolo€enih scenarijih.

FPS Izbolj$a polozaj zvoka, da
lahko dolocite mesto ali izvor
natan¢nih zvokov, na primer
leteCega metka ali
sovraznikovih korakov.

RCG Izbolj$a vrtljaje motorja.




Moznost Funkcija Razpon
SPG Prekli¢e hrup, da izboljSa
jasnost zvoka in izboljSa
Sportne oddaje.
Cinema Izbolj$a nizke tone, pri tem pa
(Kinemat | ohranja Cist vokal.
ografski
nacin)
Pop/Live |Ohrani harmonijo glasbe in
(Poplv vokala, kot bi glasbo poslusali
zivo) Vv Zivo.
Mute (Utisaj) | UtiSa zvok. *ON
(VKLOPLJENO)
*OFF
(IZKLOPLJENO)
Microphone | Prilagodi nastavitve vgrajenega mikrofona.
(Mikrofon) — —
Turn ON Vklopi ali izklopi mikrofon.
(VKLOP) /
Turn OFF
(IZKLOP)
Sensitivity Dolo€a obcutljivost mikrofona. Visja kotje |1~ 10

(Obgcutljivost)

vrednost, bolj obCutljiv je mikrofon. Na
splosno mikrofon z visoko obcutljivostjo
pomaga ujeti tiSje ali oddaljene zvoke,
mikrofon z nizko obcutljivostjo pa pomaga
zmanjsati hrup v ozadju.

Polar Pattern

DolocCi smer, iz katere mikrofon ujame

* Omnidirectional

(Polarni zvoke. Ce je uporabljena izbira (Vsesmerno)
vzorec) Omnidirectional (Vsesmerno), mikrofon |, private Mode
ujame zvoke povsod okoli mikrofona. Ce je (Zasebni naéin)
uporabljena izbira Private Mode (Zasebni
nacin), mikrofon ujame zvok na spredniji
strani znotraj omejenega obmocja (50 + 10
stopinj).
Noise ZmanjSa nezelene hrupe iz okolja. To 0~3
Cancellation | doloCa obcutljivost vgrajenega mikrofona.
(Odpravljanje | Ce je uporabljena nastavitev 3, je
hrupa) odpravljenega vec€ hrupa. V tem trenutku
vokal morda ne bo tako jasen, Ce ni dovolj
blizu mikrofonu.
Mute (Utisaj) | Izklopi zvok mikrofona. *ON
(VKLOPLJENO)
*OFF

(IZKLOPLJENO)
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Meni Lighting (Osvetlitev)

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolo¢enih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3440 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input Turn Off Single 30 sec.

Quick Menu Color Breathe 60 sec.

Color Mode Effect Spectrum 120 sec.

Eye Care Countdown Infinite
Audio Morse Code
Lighting Scenario

System

«» Back & Adjust

Pritisnite [/ [BE/MBl, da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro Lighting (Osvetlitev).

> W N~

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo -
ali -
Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

6. Za vrnitev na prejSnji meni izberite .

o

7. Zaizhod iz menija izberite (.

MozZnost Funkcija Razpon

Turn ON (VKLOP) / | Vklopi ali izklopi funkcijo Lighting (Osvetlitev).
Turn OFF (IZKLOP)

Color (Barva) Spremeni lu¢ke LED na zadnji strani monitorja v
eno barvo.

o Na voljo je samo za dolo¢ene ucinke.




Moznost

Effect (Ucinek)

Funkcija

Izberite zelen svetlobni udinek.

Razpon

Single Nastavi osvetlitev v eni barvi.

(Enojno)

Breathe Nastavi poCasno utripanje v eni

(Dihanje) barvi.

Spectrum Nastavi samodejno zaporedno

(Spekter) spreminjanje barv.

Countdown Nastavi zaporedno utripanje v |+ 30 sec. (30 sek.)
(Odstevanje) | doloenem ¢asovnem obdobiju.

* 60 sec. (60 sek.)
* 120 sec. (120 sek.)
* Infinite (Neskonéno)

Morse Code | Nastavi osvetlitev v dolo€enih | «Win
(Morsejeva vzorcih. «Go
abeceda)
*Love
*Peace
+SOS
Scenario Nastavi svetlobni uc€inek tako, |+ Game (Igra)
Mapping da je skladen s scenarijem «Cinema
(Nacrt monitorja, predhodno (Kinematografski
scenarija) nastavljenim v razdelku Input

(Vhod). Za dodatne informacije
glejte temo Nastavitev
monitorja za razlicne scenarije
na strani 32.

nacin)
» Standard
(Standardno)
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Meni System (Sistem)

RazpoloZljive menijske moznosti se lahko spreminjajo glede na vhodne vire, funkcije in
nastavitve. Menijske moznosti, ki niso na voljo, so prikazane v sivi barvi. Tipke, ki niso na voljo,
so onemogocene, ustrezne ikone OSD pa izginejo. Za modele, ki nimajo dolo¢enih funkcij,
njihove nastavitve in povezani elementi niso prikazani na meniju.

Color Mode: Custom HDR: OFF 3840 x 2160
Audio mode: Game FreeSync Premium Pro 144 Hz

Input HDMI Setting Language 3 Sec.
Quick Menu Peak Brightness Display Time 4 5 Sec.
Color Mode OSD Settings 4 OSD Lock 10 Sec. v
Eye Care Auto Power Off 15 Sec. .-
Audio LED Indicator 20 Sec.
Lighting Display
System RGB PC Range
HDMI CEC

&» Move @ Confirm

Pritisnite [ / [ / Ml da se prikaze Quick Menu (Hitri meni).
Izberite Menu (Meni) na Quick Menu (Hitri meni).

Uporabite - ali - za izbiro System (Sistem).

W N~

Za prikaz podmenija izberite l nato pa izberite menijski element s pomocjo
Bl
Za prilagajanje uporabite - ali - za izbiranje pa n

6. Za vrnitev na prejSnji meni izberite .

o

7. Zaizhod iz menija izberite (.

Moznost Funkcija Razpon
HDMI Najvecja hitrost osvezevanja za signal HDMI je privzeto *120 Hz
Setting 120 Hz. Ce Zelite uporabljati 144 Hz, nastavitev spremenite |, 144 Hz
(Nastavitev | tukaj.

HDMI)
Peak Nudi razli¢na obmocja svetlosti zaslona. Vrednosti svetlosti
Brightness | lahko prilagodite v izbranem obmocju pod izbiro
(Najvecja Brightness (Svetlost) za vsak barvni nacin. Glejte Meni
svetlost) Color Mode (Barvni nacin) na strani 47.
(Samo za — _ . _
EX2710U) Normal Najvecja svetlost je omejena, da se porablja
(Normalno) | manj energije.
Max Ce se poveca najvecja mozna svetlost, se
(Maksimum) | poveca tudi poraba energije.




Moznost

OSD
Settings
(Nastavitve
OSD)

Language
(Jezik)

Funkcija

Nastavi jezik menija OSD.

o Moznosti jezika, ki so prikazane na vasem
meniju OSD, so lahko drugacen od teh, ki so
desno, odvisno od regionalnih lastnosti vasega
izdelka.

Razpon

*English
*Francgais
*Deutsch
«ltaliano

* Espaiiol
*Polski
«Cesky
*Magyar
*Romana
*Nederlands
* Pycckumn
*Svenska
*Portugués
o 4y yall
-BAE
St (f
TR
*fEAFZ

Display
Time (Cas
prikaza)

Prilagodi €as prikaza menija OSD.

* 3 sec. (3 sek.)
*5sec. (5sek.)
*10 sec. (10 sek.)
*15sec. (15 sek.)
* 20 sec. (20 sek.)

OSD Lock
(Zaklepanje
menijaOSD)

Prepre€uje nenamerno spreminjanje vseh
nastavitev monitorja. Ko je ta funkcija
aktivna, so dejanja kontrolnikov in tipk
bliznjic OSD onemogoc&ena.

@ Ce zelite odkleniti kontrolnike OSD, pritisnite
katero koli tipko in jo pridrzite 10 sekund.

Auto Power
Off
(Samodejni
izklop)

Nastavi Cas za samodejni izklop monitorja v nacinu
varevanja z energijo.

-OFF
(IZKLOPLJENO)

*10 min
*20 min
* 30 min
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MozZnost Funkcija Razpon
Display Display Ta funkcija omogoc€a, da so razmerja
(Zaslon) Mode stranic, razen 16:9, prikazana brez
(Zaslonski | geometriCnega popacenja.
nacin)
Full Vhodno sliko razsiri ¢ez
(Celotno) celoten zaslon. Idealno za
slike z razmerjem stranic
16:9.
Aspect Vhodna slika je prikazana
(Razmerje) | brez geometricnega
popacenja in tako, da
zapolni ¢im vecji del
zaslona.
1:1 Vhodno sliko prikaze v
izvirni loCljivosti brez
sprememb velikosti.
Overscan Vhodna slika se nekoliko poveca. To *ON
(Preseganje | funkcijo uporabite, da bi skrili nezeleni Sum | (VKLOPLJENO)
roba na robovih, ¢e se ta pojavi v vasi sliki. «OFF
zaslona) o (IZKLOPLJENO)
Na voljo samo, ¢e je vhod asovna nastavitev
videa prek HDMI.
RGB PC Doloca obseg barvnih lestvic. I1zberite moznost, ki se ujema | » Auto Detect
Range z nastavitvijo obsega RGB na priklju¢eni naprauvi. (Samodejno
(Razpon zaznavanje)
RGB PC) - RGB (0~255)

- RGB (16~235)
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MozZnost

Funkcija

Razpon

HDMI CEC Ce je ta moznost omogo&ena, omogo&a nadzor monitorja
in naprav, zdruzljivih s HDMI CEC (Consumer Electronics
Control), prek povezave HDMI. RazpoloZljivi kontrolniki so
odvisni od naprave.

Trenutno so preskuSene naslednje zdruZzljive naprave:
* PS5, PS4
» XBox One, Xbox Series X/S
» Switch
Turn ON VKklopi ali izklopi funkcijo HDMI CEC. Ko je
(VKLOP) / funkcija omogocena, lahko hkrati vklopite ali
Turn OFF izklopite monitor in priklju¢ene naprave ter
(IZKLOP) obratno.
Auto Switch | Doloca, ali bo izveden preklop na nov vhod
(Samodejno | z naprave, zdruzljive s CEC, Ce je zaznana.
stikalo) . -
Enable Samodejno preklopi na nov
(Omogoci) vhod.
Disable Po potrditvi prikaze
(Onemogoci) | sporocilo in preklopi na nov
vhod.
OFF (1ZK- Funkcija Auto Switch
LOPLJENO) |(Samodejno stikalo) je
izklopljena. Na vhod iz
naprave, zdruZljive s CEC,
morate preklopiti rocno.
Information | PrikaZe informacije o izdelku. * Input (Vhod)

(Informacije)

*Current
Resolution
(Trenutna
lo€ljivost)

*Optimum
Resolution
(Optimalna
locljivost)

*HDR

* Model Name
(Naziv modela)

Reset All
(Ponastavi
vse)

Ponastavi vse nastavitve nacina, barv in geometrije na
tovarniske privzete vrednosti.

@ Po ponastavitvi sistema se prikaZe poziv za nastavitev scenarijev
za razpolozljive vhode. Za dodatne informacije glejte Nastavitev
monitorja za razli¢ne scenarije na strani 32.

- YES (DA)
«NO (NE)
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Pogosta vprasanja
Slike

Q Slika je zamegljena.

S spletnega mesta prenesite datoteko lo€ljivosti (glejte Podpora za izdelek na strani 3).
Glejte temo »Prilagajanje lo¢ljivosti zaslona«. Nato izberite ustrezno locljivost in hitrost
osveZzevanja ter opravite prilagoditve na podlagi teh navodil.

Q Ali se zameglitev pojavi samo pri locljivostih, ki so niZje od izvirne (najvecje) lo€ljivosti?

S spletnega mesta prenesite datoteko lo€ljivosti (glejte Podpora za izdelek na strani 3).
Glejte temo »Prilagajanje lo€ljivosti zaslona«. Izberite izvirno lo€ljivost.
Q Vidne so napake v slikovnih to¢kah.

Ena od vec slikovnih tock je trajno ¢rnih, ena ali vec slikovnih tock je trajno belih, ena ali
vecC slikovnih tock je trajno rdecih, zelenih, modrih ali kakSne druge barve.

0 * Ocistite zaslon LCD.
* Preklopite med vklopom in izklopom.

* To so slikovne pike, ki so trajno vklopljene ali izklopljene, in so naravna okvara, ki se
pojavlja pri tehnologiji LCD.

Q Barve na sliki so napacne.

0 Videti je rumena, modra ali roZnata.

Pojdite v izbran barvni nacin pod Color Mode (Barvni nacin). Izberite Reset Color
(Ponastavi barvo), nato pa izberite YES (DA), da ponastavite barvne nastavitve na
tovarniske privzete vrednosti.

Ce slika $e vedno ni pravilna in so napaéne barve tudi na meniju OSD, to pomeni, da ena
od treh osnovnih barv manjka v signalnem vhodu. Preverite prikljucke signalnega kabla.
Ce je katera od nozic ukrivljena ali zlomljena, se za podporo obrnite na prodajalca.

Q Slika je popacena, utripa ali migeta.

S spletnega mesta prenesite datoteko lo€ljivosti (glejte Podpora za izdelek na strani 3).
Glejte temo »Prilagajanje loc¢ljivosti zaslona«. Nato izberite ustrezno locljivost in hitrost
osvezevanja ter opravite prilagoditve na podlagi teh navodil.

Q Monitor se izvaja v izvirni loCljivosti, toda slika je Se vedno popacena.

v izvirni loCljivosti. Za optimalno prikazno delovanje vhodnih virov vseh vrst lahko uporabite
funkcijo Display Mode (Zaslonski nacin), da bi nastavili ustrezno razmerje za vhodne
vire. Za podrobnosti glejte Display Mode (Zaslonski nacin) na strani 59.

0 Slike iz razli¢nih vhodnih virov so lahko popacene ali raztegnjene na monitorju, ki se izvaja

Q Slika je prikazana v eni smeri.

S spletnega mesta prenesite datoteko lo€ljivosti (glejte Podpora za izdelek na strani 3).
Glejte temo »Prilagajanje loc¢ljivosti zaslona«. Nato izberite ustrezno locljivost in hitrost
osvezevanja ter opravite prilagoditve na podlagi teh navodil.
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Q Na zaslonu je vidna rahla senca stati¢ne slike.

* Aktivirajte funkcijo upravljanja napajanja, ki omogoc¢a, da racunalnik in monitor preklopite
0 v nacin ,spanja“ z nizko porabo energije, ko nista v aktivni uporabi.

» S pomocjo ohranjevalnika zaslona preprecite pojav zadrzevanja slike.

Indikatorji LED

Q Indikator LED za napajanje sveti belo ali oranzno.

0 « Ce lu¢ka LED sveti belo, je monitor vklopljen.

* Ce lu€ka LED sveti belo in je ne zaslonu prikazano sporocilo Out of Range (lzven
obsega), to pomeni, da uporabljate nacin prikaza, ki ga ta monitor ne podpira.
Spremenite nastavitev na enega od podprtih nacinov. S spletnega mesta prenesite
datoteko loc¢ljivosti (glejte Podpora za izdelek na strani 3). Glejte temo »Prilagajanje
loéljivosti zaslona«. Nato izberite ustrezno locljivost in hitrost osvezZevanja ter opravite
prilagoditve na podlagi teh navodil.

* Ce luCka LED sveti oranzno, je aktiven nacin upravljanja napajanja. Pritisnite katero koli
tipko na tipkovnici raCunalnika ali premaknite miSko. Ce to ne pomaga, preglejte
prikljuCke signalnega kabla. Ce je katera od nozic ukrivljena ali zlomljena, se za podporo
obrnite na prodajalca.

- Ce luéka LED ne sveti, preverite kontakte napajalnega kabla, prisotnost napetosti
nasploh in glavne varovalke.

Q Indikator LED za MIC sveti zeleno ali oranzno.

Stanje vgrajenega mikrofona je prikazano z indikatorjem LED za MIC. Za dodatne
informacije glejte temo Indikator LED za MIC na strani 39.

Kontrolniki OSD

Q Kontrolniki OSD niso dostopni.

Ce zelite odkleniti kontrolnike OSD, ki so prednastavljeni na zaklepanje, pritisnite katero
koli tipko in jo pridrzite 10 sekund.

Sporocila OSD

Med postopkom zaganjanja racunalnika se na zaslonu prikaze sporocilo Out of Range
(lzven obsega).

Ce se med postopkom zagona ra¢unalnika na zaslonu prikaze sporocilo Out of Range

0 (lzven obsega), to pomeni tezavo zaradi zdruZljivosti racunalnika, ki jo povzroca
operacijski sistem ali grafiCna kartica. Sistem bo samodejno prilagodil hitrost osvezevanja.
Preprosto poCakajte, da se zazene operacijski sistem.

Zvok

Q Vgrajeni zvo¢niki ne oddajajo zvoka.
* Preverite, ali je Zeleni kabel pravilno priklju¢en v vhod za zvok. Za podrobnosti glejte
PrikljuCite kabel za zvok. na strani 23.
» Povecaijte glasnost (glasnost je lahko nastavljena na nemo ali je prenizka).

« Odstranite slusalke in/ali zunanje zvoénike. (Ce so na monitor prikljuéeni slednji, se
vgrajeni zvo¢niki samodejno nastavijo na nemo).
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Q V priklju€enih zunanijih zvo¢&nikih ni zvoka.

0 + Odstranite sluSalke (Ce so prikljucene na monitor).
* Preverite, ali je prikljuCek slusalk pravilno vkljucen.

« Ce se zunaniji zvoéniki napajajo prek USB-ja, preverite, ali je delovanje povezave USB
,V redu®.

» Povecajte glasnost (glasnost je lahko utiSana ali nastavljena na nizko vrednost) na
zunanjih zvoc&nikih.

Q Vgrajeni mikrofon ne deluje.

* Preverite, ali je kabel USB (USB type-B v USB type-A) prikljuen v vrata USB za
prenos v smeri navzgor na monitorju. Ce je kabel pravilno priklju¢en, se pod izbiro
Audio (Zvok) > Microphone (Mikrofon) > Turn ON (VKLOP) prepriCajte, da je mikrofon
vklopljen.

« Ce radunalnik zazna ve& mikrofonov, se prepriéajte, da je izbrano ime modela vasega
monitorja (t.j. vgrajeni mikrofon monitorja).

Senzorji

Q Svetlobni senzor monitorja ne deluje pravilno.

0 Svetlobni senzor je v sprednjem spodnjem delu monitorja. Preverite naslednje:
* Ali ste odstranili zascitno nalepko tipala.

- Ce je vklopliena funkcija Bright Intelligence/Bright Intelligence Plus. Oznagite
Color Mode (Barvni naéin) > nacin > B.l.+ (Bright Intelligence Plus).

+ Ali so pred senzorjem kakrsne koli ovire, ki mu onemogocajo
pravilno zaznavanje svetlobe.

* Ali so pred senzorjem nastavljeni predmeti ali svetla oblacila.
Svetla obladila (zlasti bela in fluorescentnih barv) odbijajo
svetlobo, zato senzor ne more zaznati glavnih virov svetlobe.

HDR

@ Na zaslonu je prikazano sporocilo HDR: Emulated (HDR: Emulirano).

To pomeni, da vhodna vsebina ni zdruZljiva s HDR in da je monitor v emuliranem nacinu
HDR. Ce Zelite preveriti, ali so uporabljeni podprt predvajalnik, vsebina in kabel s
potrdilom, glejte Delo s tehnologijo HDR na strani 37.

Potrebujete dodatno pomoc€?

Ce tezav ne uspete odpraviti s pomogjo tega priroénika, se obrnite na prodajalca ali obisgite
lokalno spletno mesto Support.BenQ.com, na katerem lahko poiS¢ete dodatno podporo in
lokalno storitev za stranke.
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