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Autorska prava

Autorska prava © 2021 ima BenQ Corporation. Sva prava pridrzana. Niti jedan dio ovog
dokumenta ne smije se bez prethodnog pismenog dopustenja tvrtke BenQ Corporation
reproducirati, prenositi, prepisivati, pohranjivati u sustavu gdje mu se moze ponovo pristupiti ili
prevoditi na ikoji jezik ili racunalni jezik, u bilo kojem obliku ili na bilo koji nacin, elektronicki,
mehanicki, magnetski, opticki, kemijski, rucni ili bilo kako drukcije.

|zjava o ogranicenju odgovornosti

Tvrtka BenQ Corporation ne daje nikakva zastupanja ili jamstva, ni izricita niti posljedicna, koja
bi se mogla odnositi na ovdje predstavljeni sadrzaj i posebno se odrice svih jamstava koja se ticu
moguénosti prodaje ili prikladnosti za neku odredenu namjenu. Stovise, tvrtka BenQ
Corporation zadrzava pravo revizije ove publikacije i provedbe povremenih promjena u
njezinom sadrzaju i pritom tvrtka BenQ Corporation nema obvezu da o tim revizijama ili
promjenama obavijesti ikoju osobu.

Na ucinkovitost funkcije rada bez treperenja mogu utjecati vanjski ¢imbenici poput lose
kvalitete kabela, nestabilna mreza napajanja, medudjelovanije signala ili slabo uzemljenje, no to
nije cijeli popis gore navedenih vanjskih cimbenika. (Odnosi se samo na modele s funkcijom rada
bez treperenja.)

BenQ ecoFACTS

BenQ has been dedicated to the design and development of greener product as part of its
aspiration to realize the ideal of the "Bringing Enjoyment 'N Quality to Life" corporate vision
with the ultimate goal to achieve a low-carbon society. Besides meeting international regulatory
requirement and standards pertaining to environmental management, BenQ has spared no
efforts in pushing our initiatives further to incorporate life cycle design in the aspects of
material selection, manufacturing, packaging, transportation, using and disposal of the products.
BenQ ecoFACTS label lists key eco-friendly design highlights of each product, hoping to ensure
that consumers make informed green choices at purchase. Check out BenQ's CSR Website at
http://csr.BenQ.com/ for more details on BenQ's environmental commitments and
achievements.

E€COFACTS

csr.BenQ.com

Mercury-free LED-backlit display
BFR/PVC-free casing plastics
Eco-friendly ink printing in packaging box

Affichage rétroéclairé par DEL sans mercure
Plastiques du boitier sans BFR/PVC
Impression a I'encre écologique dans I'emballage



http://csr.BenQ.com/

Podrska za proizvod

Ovaj dokument ima namjenu pruziti najazurnije i tocne informacije kupcima i stoga su moguce
povremene izmjene bez prethodne najave. Posjetite web stranicu kako biste pronasli najnoviju

verziju ovog dokumenta i ostale informacije o proizvodu. Dostupne datoteke razlikuju se prema
modelu.

I. Provijerite je li vase racunalo povezano s internetom.
2. S Support.BenQ.com posjetite lokalnu web stranicu. Izgled web stranice i sadrzaj moze se
razlikovati prema regiji/drzavi.

* Korisnicki prirucnik i povezani dokumenti

* Upravljacki programi i aplikacije

* (Samo EU) informacije o rastavljanju: Dostupno na stranici za preuzimanije korisnickog prirucnika.
Ovaj dokument pruza se na temelju Uredbe (EU) 2019/2021 za popravak ili recikliranje vaseg
proizvoda. Uvijek se obratite lokalnoj korisnickoj sluzbi radi servisiranja u jamstvenom razdoblju.
Ako proizvod treba popraviti izvan jamstvenog razdoblja preporucujemo kontaktiranje ovlastenog
servisa kako biste od osoblja zatrazili rezervne dijelove iz BenQ radi kompatibilnosti. Ne
rastavljajte proizvod osim ako niste svjesni posljedica. Ako na svojem proizvodu ne mozete pronadi
informacije o rastavljanju za pomo¢ se obratite lokalnoj korisnic¢koj sluzbi.

EPREL registracijski broj:
EVV3880R: 674022


Support.BenQ.com

Kazalo pitanja i odgovora

Zapocnite temom koja vas zanima.

Postavljanje
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Sigurnosne mjere opreza

Sigurnost napajanja

@ Slijedite ove sigurnosne upute za najbolja radna svojstva i dugi radni vijek monitora.

e 7. 0.

0-40°C 10-90% 0-3000m -20-60°C 10-60% 0-12000m

* Utikac za izmjenicnu struju izolira opremu od izmjenicne struje napajanja.

* Kabel za napajanje ima funkciju rasklopnog uredaja za opremu koja se prikljucuje na napajanje.
Zidna uticnica treba biti postavljena u blizini opreme i mora biti lako dostupna.

* Ovaj proizvod treba biti stavljen u pogon vrstom energije naznacenoj na nazivnoj plocici. Ako
niste sigurni koja je vrsta energije dostupna savjetujte se s prodavacem ili lokalnom tvrtkom za
elektrodistribuciju.

* Opremu klase | tipa A koja se prikljucuje na napajanje treba prikljuciti na zastitno uzemljenje.
* Treba koristiti odobreni kabel za napajanje veci ili jednak HO3VV-F ili HO5VV-F, 2G ili 3G,
0,75 mmZ.

* Koristite iskljucivo kabel za napajanje koje je isporucila tvrtka BenQ. Nikad ne koristite kabel
za napajanje koji izgleda ostecen ili ispucan.

« (Ako je isporuéen daljinski upravlja¢) AKO BATERIJU ZAMIJENITE NEPRAVILNOM VRSTOM
POSTOJI RIZIK OD EKSPLOZIJE. ISKORISTENE BATERIJE ZBRINITE U SKLADU S
UPUTAMA.

Za modele s adapterom:

* Koristite samo adapter napajanja isporucen s LCD monitorom. Uporaba bilo koje druge vrste
adaptera napajanja prouzrocit ¢e neispravan rad i/ili predstavljati opasnost.

* Pri koristenju adaptera za rad uredaja ili punjenja baterije osigurajte odgovarajuce
prozracivanje oko adaptera. Ne prekrivajte adapter napajanja papirom ili drugim predmetima
koji ¢e sprijediti hladenje. Ne koristite adapter napajanja dok se nalazi u torbi.

* Adapter napajanja prikljucite na odgovarajuci izvor napajanja.

* Ne pokusavajte servisirati adapter napajanja. Unutra nema dijelova koje je moguce servisirati.
Zamijenite jedinicu ako je oStecena ili je bila izloZzena pretjeranoj vlazi.

Odrzavanje i Ciscenje

* Ne stavljajte monitor prednjom stranom izravno na pod ili povrsinu stola. U suprotnom su
moguce ogrebotine na povrsini zaslona.

* Prije upotrebe opremu treba udévrstiti na gradevinsku strukturu, zid zgrade.



* (Za modele koji podrzavaju zidnu ili stropnu ugradnju)

* Komplet zidnog nosaca monitora i monitor ugradite na zid ravne povrsine.

* Provjerite je li zid izgraden od odgovaraju¢eg materijala i je li standardni drzaé zidnog nosaca
(kupljen zasebno) dovoljno cvrst i stabilan kako bi nosio tezinu monitora.

* Iskljuéite monitor i napajanje prije odvajanja kabela s LCD monitora.

* Prije cis¢enja uvijek izvucite utikac iz zidne uti¢nice. Povrsinu LCD monitora Cistite
neabrazivnom krpom koja ne ostavlja tragove vlakana. |zbjegavajte uporabu bilo kakvih
tekucdina, sprejeva ili sredstava za ciScenje stakla.

* Utori i otvori na straznjoj ili gornjoj strani kucista sluze za prozracivanje. Otvori se ne smiju
zakrivati ili pokrivati. Ovaj uredaj nikad ne smijete postaviti blizu ili iznad radijatora ili izvora
topline ili u ugradene instalacije osim ako ne postoji odgovarajuca ventilacija.

* Na monitor ne stavljajte teske terete radi sprjecavanja mogucih osobnih ozljeda ili oStecenja
monitora.

* Razmotrite mogucnost cuvanja kutije i ambalaze radi buduce uporabe ako se pojavi potreba za
prijevozom monitora.

* Na nazivnoj plocici proizvoda potrazite informacije o nazivnoj snazi, datumu proizvodnje i
identifikacijskim oznakama.

Servisiranje

* Ne pokusavajte sami popravljati proizvod jer vas otvaranje ili skidanje poklopaca moze izloziti
djelovanju opasnog napona i ostalim opasnostima. Ako se dogodi bilo koji od gore navedenih
nepravilnih uporaba ili nezgoda poput pada ili nepravilnog rukovanja, obratite se kvalificiranom
servisnom osoblju radi servisiranja.

* Za vise informacija i podrsku obratite se vasoj prodavaonici ili posjetite lokalnu internetsku
stranicu na Support.BenQ.com.

Support.BenQ.com

Oprez
* Monitor treba biti 50 - 70 cm (20 - 28 inc¢a) udaljen od ociju korisnika.

* Dulje gledanje zaslona uzrokuje umorne oci i moze pogorsati vid. Odmarajte oci svakih
5 - 10 minuta nakon | sat koristenja uredaja.

* Smanjite napor ociju fokusiranjem pogleda na udaljene predmete.

« Cesto treptanije i vjezba ociju moze sprijeciti suhocu oéiju.


Support.BenQ.com

Tipografija

Ikona / Simbol Stavka Znacenje

o Upozorenje | Informacije za sprjecavanje ostecenja komponenti, podataka
ili tjelesnih povreda uslijed krive uporabe te nepravilnog
upravljanja ili ponasanja.

@ Savjet Korisne informacije za dovrsavanje nekog zadatka.

o Napomena | Dodatna informacija.

U ovom dokumentu koraci za otvaranje nekog izvornika mogu biti prikazani u skracenom
obliku, npr.: Menu (Izbornik) > System (Sustav) > Information (Informacije).



Sadrzaj

AULOISKA PIraVa .....coeeceuceeinirieeeeieeeisiseceeseesaseees et sesesessssaststsesesessasassstassssssssssssasaentasaenessses 2
|zjava 0 0granicenju OdZOVOINOSL .....cceeeeeeecueuerririrereeneieeetseeeeneseesesese et eeesesesssseseaeenesnes 2
Podrska za Proizvod ...ttt ettt e 3
Kazalo pitanja i OAGOVOIa ...ttt sses e e s s ssaseseaseeas 4
SIUINOSNE MJEIE OPIEZA .....eeeeeeeuciceeiriieceeieeeeseeesesete e sess st sese s ssas et e e s s ssasaseaeaenesenes 5
SIGUINOST NAPAJANJA....cuuiriueririucueireeurieteaet st eae sttt st ess et st ae bt st e st s st e s s staesesetaeaessancans 5
OdrZavanje i CISCENJE....cuovucueeecueirecereeteretrer et asesee et ess et e s e te sttt ss et e st seaessatacsessansans 5
SO VISITAN|E ettt ettt ettt 6
OPIrET ..ttt bbbttt bttt 6
THAPOZIAfiJA ettt ettt ettt 7
POCELAK FAAQA ...eeieiieeeeeet ettt ettt ettt s ee 10
UPOZNAJLe SVO] MONILOL ....oeeeieiicieicecccccectee et sese ettt ttete st sesesesssssssene 12
POGIEd SPIiJEAQ ...ttt et 12
POGIEA SLIAZA ...ttt sttt sttt ettt sttt sttt 12
VIBZE .ttt e s ettt s et 13
Upoznajte svoj daljinski UPravljac ...ttt seasenes |5
POGIEd SPIiJEAA ...ttt et I5
UMETANJE DALEIIJE ...ttt sttt ettt ettt ene 16
Kako SaStaviti MONITOL ...ttt ettt sttt ettt es 18
Kako odvojiti Stalak i DAZu ...t aes 25
Koristenje kompleta za ugradnju monitora na zid (kupljen zasebno) .......c.cccceceeveuverevcerenceneennce 27
Najoptimalnije koristenje BenQ mMONitora ..........cooeceeveennnenencncneenrneeeeeeeeseseeeeenes 28
Preuzimanje datoteka upravljackog programa za LCD monitor s interneta..........ccceceeecuenee. 28
Kako instalirati monitor Na NOVO raCunalo ...ttt sseeseaees 29
Kako nadograditi monitor na postojeéem raCuNalU ........c.ccceceeevcereeeneusenceneresseenseseeeseeessesesseseenes 30
Kako instalirati na sustaV Windows 10 ...ttt ssaesssees 31
Kako instalirati na sustav Windows 8 (8.1) ...t seeseseeseesseseenens 32
Kako instalirati na sustav WIindows 7 .........ccciiniiiiiciiiicncscssesssssesessesssssssssssssssses 33
POdeSavanje MONItOra ...ttt ettt se s ssaseeee 34
Daljinski upravljac i njegov radni dOMEL .......c.cccueeurcurincuricireeineinierrieeseseeseneessesessesessesesesseaesseseens 34
UPravljaCka PlOCA .......ceuriiceeiricciriccirieces ettt st se e s ase s seasssataesesseneacs 34
Petosmjerni kontroler i osnovne funkcije izbornika ..o 35
Rad s GUMDIMA PrECACA......cciuceeeiciicteecieirtciteteie sttt sttt st st s s st seseas 37
Koristenje HDRIi tipke precaca ili tipke HDR Mode (HDR nacinu)..........cccccoovvcnnenccnnecnne 38
Automatsko ugadanje svjetline zaslona (Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje
SV]EliNg ZASIONA PIUS))...cucueieiiieiccieecc ettt ettt ettt 39
Rad s HDR tehnologiiom ... ssssssssssssssasssssnns 39
Odabir QUAIO SCENATI|A ......eiueuirieieirieicietree ettt ettt ettt s sttt st e s sssaeans 40



Podesavanje Nacina Prikaza........cccoceeiicininceinrecieceereecst ettt ettt 41

Odabir odgovarajuceg nacina rada U DOji.....c.cceceerecurereerecinericricireeesensesesseesseesseseeessesessesesseseene 41
Prikljucivanje monitora na proizvod MacBook SErije..........ccccremrereurineenesenenrinerneerneceseseesesnenens 41
Omogucavanje pristupacnosti u svezi prepoznavanja boja (Color Weakness
(Neprepoznavanje boja)) ... 41
Prikazivanje dva izvora istodobno (PIP/PBP) ...t seeens 42
Koristenje tehnologije podrske Video formata.........oeecueeveerecereureneeneneeneeenenienseeseeeesessesessesessenes 42
Kretanje po glavnom izborniku ...t seeseeenes 43
[Zbornik INPUL (UIAZ) ...ttt sesessese st s st ssese st s s sssnas 44
[Zbornik PIcture (SHIKQ) ...ttt sseaeaes 47
[Zbornik Color (BOjJA) ..ottt tseess et ese e s e s sseaeans 49
[zbornik AUdIo (ZVUKY) ...t saees 53
[ZDOrNiK EY@ CAF@ ...ttt sttt a ettt ettt ettt 55
Izbornik Custom Key (KorisniCka tipka) ...........cccccooiiinrnncrcneecreceeeecereneeeeneenns 58
[zbornik System (SUSLAV) ... sens 59
RjeSavanje Problema ...ttt ettt s et 62
Cesto postavljana pitanja (FAQ) ...........ccoemrreeeeemonneeesessmssenesssssssssssssssssssesssssssmssssssssssssssssssssssanssnseees 62
Potrebna vam J& POMOCY ...ttt 65

8/17/21
EWB80R-EM-V



Pocetak rada

Prilikom skidanja ambalaze provjerite jesu li isporuceno sve navedeno. Ako bilo koji dio
nedostaje ili je oStecen, obratite se prodavacu radi zamjene.

BenQ LCD monitor

Stalak monitora

Baza monitora

Kratke pocetne upute

Vazne sigurnosne upute

Safety
Instructiong

Regulatorne izjave

Regulator,
Statements

Kabel za napajanje
(Slika se moze razlikovati od proizvoda koji
se isporucuje u vasoj regiji.)

10 Pocetak rada



Daljinski upravljac
(RC-0014, s jednom CR2032 baterijom)

Sesterokutni klju¢ i 4 vijka
(za ugradnju stalka)

U/l poklopac | [

VESA poklopac

Video kabel: HDMI

Video kabel: USB-C™

o Duljina USB-C™ kabela mora biti manja od
| metar radi jednostavnog povezivanja.

za vasu regiju. Sadrzaj paketa moze se promijeniti bez prethodne obavijesti. Kabele koji nisu isporuéeni s

O * Dostupni pribor i ovdje prikazane slike mogu se razlikovati od stvarnoga sadrzaja i proizvoda koji se isporucuje
proizvodom mozete nabaviti u slobodnoj prodaiji.

* Razmotrite mogucnost cuvanja kutije i ambalaze radi buduce uporabe ako se pojavi potreba za prijevozom
monitora. Dostavljena pjenasta ambalaza idealna je za zastitu monitora tijekom transporta.

o Proizvod i pribor uvijek drzite izvan dohvata male djece.

Pocetak rada I



Upoznajte svoj monitor

Pogled sprijeda

=E

TS 0 0 N WU

13.
14.

. Zvuénici

Senzor osvijetljenja / senzor blizine / IR
prijemnik (za daljinski upravljac)

Indikator napajanja

HDRI tipka precaca

Zvucnici

Upravljacke tipke
Gumb za ukljucivanje
Uticnica za slusalice
HDMI prikljucak x 2

. DisplayPort uticnica

. USB-C™ prikljucak (za video, prijenos

podataka i napajanje do 60 W)

. USB 3.0 prikljucak x 2 (prema

racunalu; prikljucivanje na PC)
Utor za Kensington bravu

Ulaz izmjenic¢nog napajanja

@ * Gornji crtez moze se razlikovati ovisno o modelu.

» Slika se moze razlikovati ovisno o proizvodu koji se isporucuje u vasoj regiji.

12 Upoznajte svoj monitor



Veze

Sljedeci nacrti povezivanja sluze samo kao referenca. Kabele koji nisu isporuceni s proizvodom
mozete nabaviti u slobodnoj prodaji.

Detaljan opis povezivanja pogledajte stranicu 21.

B =< [ [

O wHOomI-| HDmI-2 » e < <

t—t—t—t 1t

I I Vanijski USB uredaiji

Slusalice ‘

Osobno racunalo / prijenosno raéunalo

Upoznajte svoj monitor 13



Isporuka napajanja s USB-C™ prikljucaka na monitoru
Ako postoji funkcija napajanja monitor dovodi snagu i vrsi napajanje priklju¢enih USB-C™

uredaja. Dostupno napajanje ovisi o prikljucku. Provjerite da su uredaji povezani na prikladne
prikljucke s prikladnim napajanjem.

EW3880R

USB-C™ napajanje
5V/3A

9VI/I3A
I5V/3A
20V/3A

* Prikljuceni uredaj treba biti opremljen USB-C™ priklju¢nicom koja podrzava funkciju punjenja
putem USB prikljucka.

* Prikljuceni uredaj moze se puniti putem USB-C™ prikljucka cak i kada monitor radi s
ustedom energije.(*)

* USB isporucena snaga je do 60 W. Ako prikljuceni uredaj zahtijeva viSe od 60 W za rad ili
ukljucivanje (kad je baterija ispraznjena), koristite originalni strujni adapter isporucen s
uredajem.

* Informacije se temelje na standardnim kriterijima testiranja i sluze samo kao referenca.
Kompatibilnost nije zajamcena jer se korisnicke okoline razlikuju. Ako koristite zasebno
kupljeni USB-C™ kabel provjerite ima li USB-IF certifikat i ima li sve funkcije ukljucujuci
napajanje i funkcije video / audio / podatkovnog prijenosa.

*: Punjenje putem USB-C™dok monitor radi sa Stednjom energije dostupno je ako je omogucena funkcija
USB-C Awake (USB-C aktivan). Otvorite System (Sustav) > USB-C Awake (USB-C aktivan) i
odaberite ON (UKL]).).

14

Upoznajte svoj monitor



Upoznajte svoj daljinski upravljac

Pogled sprijeda

Br. Naziv

| | Gumb za ukljucivanje

Tipka

4 )
—T1to) _ (= —?
- N

/

Opis

Ukljucivanje ili iskljucivanje napajanja.

2 | Gumb U redu

* Otvaranje podizbornika.
* Potvrda odabira.

3 | Tipke za navigaciju

- | Pomak na prethodnu stavku izbornika.

N\ | za podesavanje pojacavanjem ili povecavanjem.
/> | Otvaranje podizbornika.

e Pomak na sljedec¢u stavku izbornika.

e Za podesavanje utiSavanjem ili smanjivanjem.
(\( / * Povrat na prethodni izbornik.

* Izlaz iz OSD izbornika.

4 | Tipka HDR Mode
(HDR nacdinu)

Pristup popisu HDR mogucnosti. Uzastopno pritisnite za
listanje i kruzenje tim moguénostima. Pogledajte KoriStenje
HDRI tipke precaca ili tipke HDR Mode (HDR nadinu) na
stranici 38 za viSe informacija.

5 | Tipka za svjetlinu

Namijestanje svjetline.

6 | Tipka izbornika

* Aktivira glavni OSD izbornik.

* (Kad je aktiviran izbornik precaca) Zatvara izbornik
precaca.

7 | Tipka za utiSavanje

Sasvim utisava ili ponovno ukljucuje zvuk.

8 | Tipka za smanjivanje
glasnoce

Smanjuje glasnoc¢u zvuka.

Upoznajte svoj daljinski upravlja¢ 15



Br. Naziv

9 | Tipka ulaznog izvora

Opis

Pristup popisu raspolozivih ulaznih izvora. Uzastopno
pritisnite za listanje i kruzenje tim moguc¢nostima.

10 | Tipka Night Mode
(Noc¢ni nacin rada)

Pristup popisu Night Mode (No¢ni nacin rada)
mogucnosti. Pogledajte Night Mode (Nocni nacin rada) na
stranici 54 za viSe informacija.

Il | Tipka Audio
Scenario (Audio
scenario)

Pristup popisu mogué¢nosti Audio Scenario. Uzastopno
pritisnite za listanje i kruzenje tim mogucnostima. Pogledajte
Audio Mode (Rad sa zvukom) na stranici 53 za vise
informacija.

12 | Tipka za pojacavanje
glasnoce

Pojacava glasnocu zvuka.

0 OSD = Prikaz na zaslonu.

Umetanje baterije

I. Preokrenite daljinski upravljac. Kriznim
odvijacem oslobodite vijak poklopca
daljinskog upravljaca i zatim odvojite
poklopac kako je prikazano slikom.
Preporucuje se koriStenje magnetiziranog
odvijaca kako ne biste izgubili vijak.

2. Pritisnite gornji kraj baterije kako biste je
izvadili s donjeg kraja kako je prikazano.

3. lzvadite lim za izolaciju baterije.

16 Upoznajte svoj daljinski upravlja¢




4. Pravilno postavite isporucenu bateriju
(CR2032) na drzac za bateriju. Postavite
tako da je pozitivan pol (+) okrenut
prema gore.

5. Vratite poklopac baterije i pricvrstite ga
vijkom. Daljinski upravljac sada je
spreman za uporabu.

~N

-

@

* Daljinski upravljac i bateriju drzite izvan dohvata djece.

* Daljinski upravlja¢ isporucen s ovim proizvodom sadrzi gumbastu bateriju. U slucaju gutanja gumbasta baterija
moze uzrokovati ozbiljne unutarnje opekline Sto u samo 2 sata moze prouzrociti smrt.

* Ako daljinski upravljac necete dulje vrijeme koristiti, izvadite bateriju.

Upoznajte svoj daljinski upravljaé
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Kako sastaviti monitor

* Ako je racunalo ukljuceno prije nastavka ga je potrebno iskljuciti.
0 Ne prikljucujte kabel niti ne ukljucujte napajanje monitora dok za to ne dobijete uputu.

* Sljededi crtezi sluze samo kao referenca. Dostupni ulazni i izlazni prikljucci mogu se razlikovati ovisno o
kupljenom modelu.

* Podrzana vremenska odrednica moze se razlikovati ovisno o ulaznom signalu. Preuzmite Resolution file
(Razluéivost datoteku) s web stranice (pogledajte Podrska za proizvod na stranici 3). Pogledajte "Unaprijed
postavljeni naéini prikaza" u Resolution file (Razluéivost datoteku) za vise informacija.

* Izbjegavajte dodirivanje povrsine zaslona prstima.

* Uzmite u obzir veli¢inu i tezinu proizvoda, mozda ¢e vam trebati pomo¢ druge osobe prilikom sastavljanja

monitora.
Monitor se isporucuje sa zakrivljenim zaslonom pa Ne hvatajte obje strane monitora. To bi moglo
o povrsinu zaslona nije dozvoljeno postavljati na stol prouzroditi preveliku silu na povrsini zaslona i dovesti
bez jastuka kao podloge. do ostecivanja ploce.

I. Prikljucite bazu monitora.

o Pazite i budite oprezni kako ne biste ostetili monitor. Stavljanje povrsine zaslona na predmet poput klamerice ili
misa razbit ¢e staklo ili ostetiti sastavnice LCD zaslona, a ponistit ¢e i vase jamstvo. Klizanje ili guranje monitora
po radnom stolu moze ogrepsti ili ostetiti rubne dijelove monitora i upravljacke tipke.

Otvorite kutiju i izvadite bazu monitora.
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Izvadite jastuk koji Stiti straznju stranu monitora.

Izvadite stalak monitora.

Prikljucite stalak monitora na bazu monitora kako je
prikazano crtezom. Podignite poklopac krilne matice i
zategnite je kako je prikazano slikom. Zatim pritisnite
poklopac.

Okrenite i poravnajte polugu stalka s monitorom i zatim
ih gurnite dok glasno ne kliknu i smjeste se u
odgovarajuci polozaj.
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Zategnite vijke koji ucvrscuju stalak na monitor.

@ Za pritezanie ili oslobadanije vijka potreban je krizni odvijac.

Ugradite VESA poklopac kako je prikazano slikom.

Pazljivo podignite monitor, okrenite ga i stavite u
uspravan polozaj na stalku na ravnoj jednolikoj povrsini.

2. Prikljucite kabel za napajanje na monitor.

Najprije provucite kabel kroz otvor za slaganje kabela
na stalku.

Prikljucite jedan kraj kabela za napajanje u uticnicu
oznacenu sa gmy, Na straznjoj strani monitora. Jos
nemoijte prikljucivati drugi kraj u utinicu za napajanje.
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3. Prikljucite video kabel osobnog racunala.

o Isporuceni video kabeli i crtezi utiénica u ovom dokumentu mogu se razlikovati ovisno o proizvodu koji se
isporucuje u vasoj regiji.

* Prikljucite utika¢ HDMI kabela na HDMI priklju¢ak na monitoru. Prikljucite drugi kraj kabela na
HDMI prikljucak digitalnog izlaznog uredaja.

* Prikljucite utikac DP kabela u video uticnicu monitora. Drugi kraj kabela prikljucite u video
uticnicu racunala.

* Prikljucite utikac isporucenog USB-C™ kabela u USB-C™ prikljuc¢ak na monitoru. Drugi kraj
kabela prikljucite u USB-C™ prikljucak prijenosnog racunala. Omogucava prijenos signala, zvuka i
podataka s prijenosnog racunala na monitor.

4. Prikljucite audio kabel.

Slusalice mozete prikljuciti u uticnicu za slusalice koja se =
nalazi na straznjoj strani monitora. 0

}
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5. Prikljucivanje USB uredaja.

g =
Prikljucite USB-C™ kabel izmedu racunala i monitora =
(s prikljucka USB-C™ na straznjoj strani). Taj USB )

prikljucak prenosi podatke izmedu racunala i USB
uredaja prikljucenih na monitor.

Prikljucite USB uredaje putem drugih USB prikljucaka

(prema opremi) na monitoru. Ti USB prikljucci prema = T
opremi prenose podatke izmedu priklju¢enih USB < =
uredaja i priklju¢ka prema racunalu. 4

6. Postavite U/l poklopac.

Poravnajte U/l poklopac s otvorima na straznjoj strani
monitora i pritisnite strane i dno poklopca prema
otvorima kako bi se sigurno smjestio. Gurnite s dna
poklopca i provijerite je li pravilno postavljen.
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7. Pravilno postavite monitor.
Nakon sto pravilno prikljucite kabele stavite monitor na zeljeno mjesto. Pazljivo pomaknite monitor

drzedi ga za njegov doniji dio ili za polugu stalka.

Nije dozvoljeno pritiskanje prstima po povrsini zaslona. Zaslon bi se mogao ostetiti zbog prevelikog

pritiska.

. e

P\

8. Namijestite visinu monitora.
Za podesavanje visine monitora, drzite gornju i donju
stranu monitora kako biste ga spustili ili podigli na
Zeljenu visinu.

o Monitor prikazuje sliku od jednog do drugog ruba i njime
treba pazljivo rukovati. Izbjegavajte dodirivanje povrsine
zaslona prstima. Na zaslon nije dozvoljeno primjenjivati

veliku silu.

9. Nagnite monitor.

Postavite monitor i zakrenite zaslon tako da se od njega
odbija Sto manje svjetlosti iz drugih izvora.

Kako sastaviti monitor
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10. Prikljucite i ukljucite napajanje. 4

Prikljucite drugi kraj kabela za napajanje u uticnicu i 0 1]
ukljucite uredaj. o '

o Slika se moze razlikovati ovisno o proizvodu koji se
isporucuje u vasoj regiji.

Ukljucite monitor pritiskom gumba za ukljucivanje na
monitoru.

Ukljucite racunalo i pritisnite petosmjerni gumb
kontrolera za odabir ulaznog izvora. Prikazane ikone
ulaza razlikuju se ovisno o dostupnim video ulazima
kuplienog modela.

Slijedite upute u Najoptimalnije koristenje BenQ
monitora na stranici 28 kako biste instalirali softver
monitora.

@ Kako biste produzili radni vijek proizvoda, preporucujemo
koristenje funkcije upravljanja energijom na racunalu.

o
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Kako odvojiti stalak i bazu

| Iskljucivanje monitora

Iskljucite monitor i napajanje prije iskapcanja kabela za
napajanje. Iskljuéite racunalo prije iskapcanja kabela
signala monitora.

2. Skinite U/l poklopac.

Skinite U/l poklopac od njegovog dna, kako je prikazano
slikom. Ako je potrebno nagnite monitor kako biste
poklopac lakse skinuli. Pazljivo izvadite sve kabele.

3. Pripremite monitor i radnu povrsinu.

Stavite monitor natrag u originalnu ambalaznu kutiju
koja je sluzila za isporuku proizvoda. Monitor se
isporucuje sa zakrivljenim zaslonom pa povrsinu zaslona
nije dozvoljeno postavljati na stol bez jastuka kao
podloge.

o Pazite i budite oprezni kako ne biste ostetili monitor.
Stavljanje povrsine zaslona na predmet poput klamerice ili
misa razbit ce staklo ili ostetiti sastavnice LCD zaslona, a
ponistit e i vase jamstvo. Klizanje ili guranje monitora po
radnom stolu moze ogrepsti ili ostetiti rubne dijelove
monitora i upravljacke tipke.

4. Uklonite VESA poklopac.

5. Uklonite stalak monitora.

Opustite vijak koji uévrséuje stalak na monitor. Zatim
povucite stalak monitora unatrag i skinite s monitora.

O Za pritezanije ili oslobadanje vijka potreban je krizni odvijac.

Kako sastaviti monitor
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6. Uklonite bazu monitora.

Opustite vijak na dnu baze monitora i odvojite je kako
je prikazano na slici.

°Ako i ubuduée namjeravate koristiti monitor na stalku,
Cuvajte bazu i stalak monitora te vijke na sigurnom mjestu.
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Koristenje kompleta za ugradnju monitora na zid (kupljen
zasebno)

Na straznjoj strani LCD monitor ima nosac¢ prema VESA standardu sa Sablonom od 100 mm
koja omogucuje ugradnju drzaca zidnog nosaca. Prije pocetka ugradnje kompleta za zidnu
ugradnju monitora pazljivo procitajte mjere opreza.

Mjere opreza

*Komplet zidnog nosac¢a monitora i monitor ugradite na zid ravne povrsine.

*Provijerite je li zid izgraden od odgovarajuceg materijala i je li standardni drzac zidnog nosaca
(kupljen zasebno) dovoljno ¢vrst i stabilan kako bi nosio tezinu monitora. Pogledajte tehnicke
podatke proizvoda na web stranica radi informacija o tezini.

*Iskljucite monitor i napajanje prije odvajanja kabela s LCD monitora.

|. Uklonite stalak monitora.

Dok je monitor u kutiji, odvojite stalak kako je opisano
u Kako odvojiti stalak i bazu na stranici 25.

2. Tijekom ugradnje slijedite upute iz
prirucnika zasebno kupljenog drzaca zidnog
nosaca.

o Koristite cetiri M4 x 10 mm vijka za pric¢vrscivanje VESA
standardnog drzaca zidnog nosaca na monitor. Provijerite (\/
@
e

jesu li svi vijci dobro i pravilno pric¢vrsceni. O ugradniji zidnog 2
nosaca i mjerama opreza savjetujte se s profesionalnim \_
tehni¢arem ili BenQ servisom.
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Najoptimalnije koristenje BenQ monitora

Kako biste najoptimalnije koristili sve znacajke vaseg novog BenQ LCD monitora potrebno je
instalirati namjenski upravljacki program za BenQ LCD monitor koji se nalazi na lokalnoj web
stranici. Za pojedinosti pogledajte Preuzimanje datoteka upravljackog programa za LCD
monitor s interneta na stranici 28.

Uvjeti pod kojima prikljucujete i instalirate BenQ LCD monitor bit ¢e klju¢ni za odredivanije koji
postupak trebate slijediti za uspjesnu instalaciju upravljackog programa BenQ LCD monitora.
Uvjeti se odnose na inacicu operacijskog sustava Microsoft Windows koji koristite, prikljucujete
li monitor i instalirate softver na novo racunalo (bez postojeceg upravljackog programa za
monitor) ili novijim monitorom nadogradujete postojecu instalaciju (koja ve¢ ima instalirani
upravljacki program za monitor).

U svakom slucaju, prilikom sljedeéeg ukljucivanja racunala (a nakon prikljuc¢ivanja monitora na
racunalo) sustav Windows ¢e automatski prepoznati novi (ili razliciti) hardver i pokrenut c¢e
vlastiti Carobnjak za pronalazenje novog hardvera.

Pratite upute carobnjaka. Detaljne pojedinosti i upute korak po korak za automatsku instalaciju
(nova) ili nadogradnju (postojeca instalacija) pogledajte na:

* Kako instalirati monitor na novo racunalo na stranici 29.

*» Kako nadograditi monitor na postoje¢em racunalu na stranici 30.

* Ako je za prijavu na vase Windows racunalo potrebno korisnicko ime i lozinka, trebate se prijaviti kao
administrator ili kao ¢lan administracijske grupe kako biste mogli instalirati upravljac¢ki program monitora.
Nadalje, ako je racunalo povezano na mrezu koja ima sigurnosne uvjete pristupa, postavke pravila pristupa
mreZzi mogu sprijeciti instalaciju softvera na vase racunalo.

* Naziv kupljenog modela provijerite na naljepnici s tehnickim podacima na straznjoj strani monitora.

28

Preuzimanje datoteka upravljackog programa za LCD monitor s
interneta

|. Preuzmite ispravne datoteke upravljackog programa sa Support.BenQ.com.

2. Na racunalu raspakirajte datoteke upravljackog programa u praznu mapu. Zapamtite mjesto
na koje ste pohranili raspakirane datoteke.
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Kako instalirati monitor na novo racunalo

Ove upute navode detaljan postupak za odabir i instalaciju upravljackog programa BenQ LCD
monitora na novo racunalo na kojem nikad nije bio instaliran upravljacki program za monitor.
Upute su prikladne za racunalo koje nikad nije koristeno i na koji se po prvi puta prikljucuje bilo
kakav monitor, a u ovom je slucaju to BenQ LCD monitor.

Ako dodajete BenQ LCD monitor na postojece racunalo koje ve¢ na sebi ima prikljucen drugi monitor (i ima
instalirani upravljacki program za monitor), ne smijete koristiti ove upute. Trebali biste slijediti upute za Kako
nadograditi monitor na postoje¢em racunalu.

I. Slijedite upute u poglavlju Kako sastaviti monitor na stranici |8.

Nakon pokretanja sustava Windows on ¢e automatski otkriti novi monitor i pokrenuti Carobnjak
za pronalazenje novog hardvera. Slijedite upite dok ne prikaze mogu¢nost Instaliraj
upravljaéke programe za hardverski ureda;.

2. Oznadite mogucnost Trazi odgovarajuci upravljacki program za moj uredaj i kliknite na
Dalje.

3. Provjerite je li carobnjak odabrao pravilan naziv vaseg monitora i kliknite Dalje.
Kliknite Zavrsi.

5. Ponovno pokrenite racunalo.
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Kako nadograditi monitor na postojecem racunalu

Ove upute navode detaljan postupak za ru¢no azuriranje postojeceg upravljackog programa
monitora na vaS§em Microsoft Windows racunalu. Trenutno je kompatibilan za operacijske
sustave (OS) Windows 10, Windows 8 (8.1) i Windows 7.

Upravljacki program BenQ LCD monitora za vas model moze odli¢no raditi i s drugim inacicama sustava
Windows no kako u vrijeme izdavanja ove publikacije BenQ nije izvrsio ispitivanje ovog upravljackog programa na
drugim inacicama sustava Windows, ne moze jamciti njegov rad na tim sustavima.

30

Instaliranje upravljackog programa monitora ukljucuje postupak odabira odgovarajuce datoteke
s informacijama (.inf) izmedu preuzetih datoteka upravljackog programa za model monitora koji
ste prikljucili, te dopustenje sustavu Windows da instalira odgovarajuce datoteke upravljackog
programa. Vi ga samo trebate usmjeravati u pravom smjeru. Windows ima carobnjak za
nadogradnju upravljackog programa uredaja radi automatizacije zadatka i kako bi vas vodio
postupkom odabira datoteke i postupka instaliranja.

Pogledajte:

» Kako instalirati na sustav Windows 10 na stranici 31
* Kako instalirati na sustav Windows 8 (8.1) na stranici 32

» Kako instalirati na sustav Windows 7 na stranici 33.
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Kako instalirati na sustav Windows 10

o Uk WD

Otvorite Svojstva prikaza.

Idite na Pokreni, Postavke, Uredaji, Uredaji i pisaci i desnom tipkom misa kliknite na naziv
vaseg monitora u izborniku.

Odaberite Svojstva iz izbornika.

Kliknite na karticu Hardver.

Kliknite na Opéi PnP monitor i zatim na tipku Svojstva.

Kliknite na karticu Upravlja€ki program i na tipku Azuriraj upravljacki program.

Na prozoru Azuriranje upravljackog programa odaberite mogucnost Potrazit ¢u
upravljaéke programe na svom rac¢unalu.

Kliknite Pregledaj i pronadite datoteke upravljackog programa preuzete s interneta kako

je navedeno u Preuzimanje datoteka upravljackog programa za LCD monitor s interneta na

stranici 28.
Kliknite na Zatvori.

Nakon zavrsetka azuriranja upravljackog programa mozete dobiti upit za ponovno pokretanje
racunala.

Najoptimalnije koriStenje BenQ monitora
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Kako instalirati na sustav Windows 8 (8.1)

oA WD

Otvorite Svojstva prikaza.

Pomaknite pokaziva¢ na donji desni kut zaslona ili pritisnite tipke Windows + C na tipkovnici kako
biste otvorili traku Gumbiéa. Idite na Postavke, Upravljacka plo¢a, Uredaji i pisaéi i
desnom tipkom misa kliknite na naziv vaseg monitora u izborniku.

li, desnom tipkom misa kliknite na radnu povrsinu i odaberite Personalizacija, Prikaz, Uredaji i
pisac€i i desnom tipkom misa kliknite na naziv vaseg monitora u izborniku.

Odaberite Svojstva iz izbornika.

Kliknite na karticu Hardver.

Kliknite na Opéi PnP monitor i zatim na tipku Svojstva.

Kliknite na karticu Upravljacki program i na tipku Azuriraj upravljacki program.

Na prozoru Azuriranje upravljackog programa odaberite mogucnost Potrazit ¢u
upravljacke programe na svom ra¢unalu.

Kliknite Pregledaj i pronadite datoteke upravljackog programa preuzete s interneta kako je
navedeno u Preuzimanije datoteka upravljackog programa za LCD monitor s interneta na
stranici 28.

Kliknite na Zatvori.

Nakon zavrsetka azuriranja upravljackog programa mozete dobiti upit za ponovno pokretanje
racunala.
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Kako instalirati na sustav Windows 7

o AW

Otvorite Svojstva prikaza.

Idite na Pokreni, Upravljacka plo€a, Hardver i zvuk, Uredaji i pisa€i i desnom tipkom misa
kliknite na naziv vaseg monitora u izborniku.

lli, desnom tipkom misa kliknite na radnu povrsinu i odaberite Personalizacija, Prikaz, Uredaji i
pisa€i i desnom tipkom misa kliknite na naziv vaseg monitora u izborniku.

Odaberite Svojstva iz izbornika.

Kliknite na karticu Hardver.

Kliknite na Opé¢i PnP monitor i zatim na tipku Svojstva.

Kliknite na karticu Upravlja¢ki program i na tipku Azuriraj upravljacki program.

Na prozoru AZuriranje upravljackog programa odaberite mogucnost Potrazit ¢u
upravljacke programe na svom rac¢unalu.

Kliknite Pregledaj i pronadite datoteke upravljackog programa preuzete s interneta kako
je navedeno u Preuzimanje datoteka upravljackog programa za LCD monitor s interneta na
stranici 28.

Kliknite na Zatvori.

Nakon zavrsetka azuriranja upravljackog programa mozete dobiti upit za ponovno pokretanje
racunala.
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Podesavanje monitora

Daljinski upravljac i njegov radni domet

I. Slijedite upute u Umetanje baterije na stranici |6 kako biste poceli koristiti daljinski
upravljac.

2. Usmijerite daljinski upravlja¢ u monitor. Infracrveni (IR) senzor daljinskog upravljaca
smijesten je na prednjem dijelu monitora i ima doseg od priblizno 6 metara pod kutom od
30 stupnjeva ulijevo i udesno te 30 stupnjeva prema gore i dolje. Provjerite kako izmedu
daljinskog upravljaca i IR senzora na monitoru nema nikakvih prepreka.

Upravljacka ploca

Naziv Opis

l. Korisnicke tipke Pruzaju pristup funkcijama ili stavkama izbornika prikazanim na
zaslonu pokraj svake od tih tipki. Pogledajte Rad s gumbima
precaca na stranici 37 za viSe informacija.

2. Petosmijerni Pristup funkcijama ili stavkama izbornika u skladu s ikonama na
kontroler zaslonu. Pogledajte Petosmijerni kontroler i osnovne funkcije
izbornika na stranici 35 za viSe informacija.

3. Gumb za Ukljucivanje ili iskljucivanje napajanja.
ukljucivanje
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Petosmijerni kontroler i osnovne funkcije izbornika

Petosmjerni kontroler nalazi se na straznjoj strani monitora. Sjedeci ispred monitora,
pomaknite kontroler u smjeru naznacenom ikonama na zaslonu za kretanje po izborniku i

radnje.

OSD ikona

Radnja petosmjernog
kontrolera

(Kada nije aktiviran ni jedan izbornik)

Gore

Funkcija

Nema

Pritisnite petosmijerni
kontroler

* (Bez povezanog video kabela) Aktivira izbornik za
odabir video izvora.

* (S povezanim video kabelom) Aktivira izbornik
precaca.

(Kada je aktiviran izbornik za odabir video izvora)

Pomaknite
petosmijerni kontroler
u Zeljenom smjeru

Prebacuje na zeljeni ulazni izvor.

(Kada je aktiviran izbornik precaca)

Pomak desno

Aktivira glavni izbornik.

Pomak gore

Prilagodava svjetlinu.

Pomak dolje

Podesavanje glasnoce.

Pomak lijevo

Zatvara izbornik precaca.

(Kada je aktiviran glavni izbornik)

@ Pritisnite Potvrduje odabir.
S Pomak desno * Otvaranje podizbornika.
” * Potvrduje odabir.
©» Pomak gore * Povrat na prethodnu stavku izbornika.

* Za podesavanje pojacavanjem ili poveéavanjem.
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Radnja petosmjernog

OSD ikona
kontrolera

Funkcija

o) Pomak dolje * Pomak na sljedecu stavku izbornika.

- * Za podesavanje smanjivanjem ili spustanjem.
o) Pomak lijevo * Povrat na prethodni izbornik.

” * Izlaz iz OSD izbornika.

Svim OSD (prikaz na zaslonu) izbornicima moguce je pristupiti pomocu upravljackih tipki. OSD

izbornik mozete koristiti za podesavanije

svih postavki monitora. Dostupne moguénosti

izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i postavkama.

2

|. Pritisnite petosmjerni kontroler.

2. Prikazat ce se izbornik precaca. Najgornja i najdonja ikona predvidene su za odredenu

funkciju.

3. Odaberite (1zbornik) za pristup glavhom izborniku.

4. Na glavnom izborniku slijedite zaslonske ikona na dnu izbornika kako biste izveli
podesavanie ili odabir. Pogledajte Kretanje po glavhom izborniku na stranici 43 za vise
pojedinosti o mogucnostima izbornika.
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Rad s gumbima precaca

Korisnicke tipke (nalaze se iznad petosmjernog upravljaca) djeluju kao tipke precaca za izravan
pristup unaprijed definiranim funkcijama. Zadanu postavku tih tipki moguce je promijeniti i
dodijeliti im druge funkcije.

Pristup funkcijama gumba precaca

I. Pritisnite bilo koju korisni¢ku tipku na straznjoj strani monitora.

2. Uzastopno pritiscite tipku sa Zeljenom funkcijom kako biste prosli kroz sve moguénosti
dostupne na popisu.

DisplayPort

USB-C

OSD ikona Funkcija

- Zadano otvara popis mogucnosti u Input (Ulaz).
Za promjenu zadanih postavki pogledajte Prilagodba tipki precaca na stranici 37.

Zadano otvara popis moguc¢nosti u Color Mode (Nacin rada u boji).
Za promjenu zadanih postavki pogledajte Prilagodba tipki precaca na stranici 37.

Prilagodba tipki precaca

|. Pritisnite petosmjerni kontroler kako biste prikazali izbornik precaca.

Odaberite (Izbornik) za pristup glavhom izborniku.
Otvorite Custom Key (Korisnicka tipka).

W

Odaberite korisnicku tipku koju zZelite promijeniti. To je Custom Key | (Korisnicka
tipka 1) ili Custom Key 2 (Korisnicka tipka 2).

5. Na podizborniku odaberite kategoriju.
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6. Ispod kategorije oznacite za odabir do 3 stavke za brzi pristup tom tipkom.

Mode: Standard

Low Blue Light []

Color Weakness |:|

Rec. 709
M-book
Racing Game

User

* OSD = Prikaz na zaslonu.
@ Tipke precaca rade samo dok nije prikazan glavni izbornik. Ako ne pritisnete niti jednu tipku, prikaz tipki
precaca nestat ¢e nakon nekoliko sekundi.

* Za otkljucavanje OSD upravljackih tipki pritisnite i 5 sekundi drzite bilo koju tipku.

Koristenje HDRI tipke precaca ili tipke HDR Mode (HDR
nacinu)

Monitor koristi prednosti tehnologije Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje svjetline
zaslona Plus) radi ujednacavanja svjetline zaslona tijekom reprodukcije HDR sadrzaja kako bi se
zadrzale sve pojedinosti slike. Za jednostavniji odabir HDR postavke na daljinskom upravljacu je
raspoloziva HDR Mode (HDR naé&inu) tipka ((#o=-)) ili tipka pre¢aca na monitoru.

I. Provjerite je li dostupan HDR sadrzaj. Pogledajte Rad s HDR tehnologijom na stranici 39 za
vise informacija. Kad HDR sadrzaj postane dostupan monitoru, HDR funkcija ¢ée biti
automatski omogucena.

2. Pritisnite tipku precaca za HDRI ili na daljinskom upravljacu za prikaz popisa
mogucénosti HDR postavke.

3. Uzastopno pritiscite istu tipku za kruzenje po moguénostima dok ne uocite onu koja vam
treba. Pogledajte HDR Mode (HDR nacinu) na stranici 51 za vise informacija.

| — 2

[0} 5]

HDR Mode
ili

¢

Game HDRi

HDR
OFF
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Kako biste omogucili B.I.+ ili HDR pogledajte Automatsko ugadanije svjetline zaslona (Bright Intelligence Plus
(Automatsko ugadanije svjetline zaslona Plus)) na stranici 39 ili Aktiviranje HDR funkcije na stranici 40.
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Automatsko ugadanje svjetline zaslona (Bright Intelligence Plus
(Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus))

Funkcija Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanije svjetline zaslona Plus) radi samo za odredene nacine rada
u boji. Ako nije raspoloziva, moguénosti izbornika postat ¢e svijetlo sive boje.

Ugradeni senzor svjetla djeluje s tehnologijom Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje
svjetline zaslona Plus) i otkriva svjetlo u okolini, svjetlinu, kontrast slike i temperaturu boje
automatski ih uravnotezava. To pomaze pri ocuvanju pojedinosti slike i smanjenju naprezanja za

odi.

Kako biste omogucili tu funkciju pritisnite tipku B.L.+ (( ® )) na daljinskom upravljacu. lli
otvorite Eye Care > B.l.+ (Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje svjetline zaslona
Plus)) > ON (UKL}).). Potrebno je nekoliko sekundi za zavrsetak podesavanja.

Ako iz HDR Mode (HDR nacinu) odaberete Game HDRi (Igra HDRi) ili Cinema HDRi
(Kino HDRI) funkcija Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus) bit

¢e automatski omogucena.

Na ucinkovitost funkcije Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus) mogu utjecati izvori
svjetla i kut nagiba monitora. Osjetljivost senzora svjetla mozZete prema potrebi povecati iz Eye Care > B.l.+
(Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanije svjetline zaslona Plus)) > Sensor Sensitivity (Osjetljivost
senz.). Pogledajte stranica 56 za vise informacija.

Rad s HDR tehnologijom

o * Vas monitor podrzava HDR10 tehnologiju.

* Informacije u svezi uredaja kompatibilnih s HDR i sadrzaj ovog dokumenta vrijedi u vrijeme izdavanja. Za
najnovije informacije obratite se proizvodacu svojeg uredaja i pruzatelju sadrzaja.

Kako biste omogucili HDR funkciju trebate imati kompatibilni reproduktor i sadrzaj.

I. Provijerite je li FHD/4K HDR reproduktor spreman. Podrzani su reproduktori sljedecih
naziva i razlucivosti. Primijetite kako ¢e 4K sadrzaj na FHD monitoru biti promijenjene
velic¢ine i prikazuje se u velicini 1920 x 1080.

Uobicajeni nazivi za FHD/4K
(moze se razlikovati ovisno o
proizvodacu)

FHD, 4K, 4K Ultra HD, UHD, UHD 4K, Ultra HD, 2160p

Podrzane razluéivosti ili nacini

2560 x 1440 pri 60 Hz

Uobicajeni nazivi za HDR10
(moze se razlikovati ovisno o
proizvodacu)

HDR Premium, High Dynamic Range, HDR, Ultra HD
Premium

2. Provjerite je li dostupan HDR sadrzaj. Sadrzaj moze dolaziti s FHD/4K reproduktora.

3. Provjerite jesu li igra¢ i monitor povezani odgovarajuc¢im kabelom:
* isporuceni kabel HDMI / DP / DP na mini DP kabel / USB-C™ kabel (ako postoji)
* HDMI kabel koji je certificiran kao HDMI High Speed ili HDMI Premium (za modele s HDMI

ulazima)

* DP / DP na mini DP kabel koji je certificirano uskladen s DisplayPort (za modele s DP ulazima)
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» certificirani USB-C™ kabel s mogu¢nos¢u DisplayPort alternativnog nacina (za modele s USB-C™
ulazima)

Aktiviranje HDR funkcije

Ako slijedite upute u Rad s HDR tehnologijom na stranici 39 i ulazni sadrzaj je kompatibilan s
HDR, na zaslonu ¢e se prikazati OSD poruka HDR: On (HDR: Uklj.). To znadi kako su vas
reproduktor i sadrzaj kompatibilni s HDR te kako je HDR funkcija pravilno aktivirana. Monitor
koristi standard ST2084 za obradu HDR sadrzaja.

Pritisnite na daljinskom upravljacu za otvaranje HDR postavki i odaberite s popisa. lli
otvorite Color (Boja) > HDR Mode (HDR nacinu) za odabir.

Omogucavanje HDR-emuliranog nacina rada

Ako je povezivanje zavrseno, a ne prikazuje se nikakva OSD poruka, to znaci kako reproduktor
sadrzaja i/ili sadrzaj nisu kompatibilni sa HDR. Monitor ostaje u nacinu rada u boji koji je zadniji
odabran za sadrzaj koji nije HDR. Moguce je ru¢no aktivirati HDR-emulirani nacin rada
odabirom Game HDRIi (Igra HDRIi), Cinema HDRi (Kino HDRIi) ili HDR iz HDR Mode
(HDR nacinu).

Raspolozivost Raspolozivost moguénosti
Vrsta sadrzaja moguénosti HDR OSD poruka Color Mode (Nacin
Mode (HDR nacinu) rada u boji)
HDR sadrzaj Game HDARI (Igra HDR: On (HDR: Niti jedna mogucnost
HDRi) Ukdlj.) Color Mode (Nacin
Cinema HDRI (Kino rada u boji) nije
HDRi) raspoloziva.
HDR
Sadrzaj koji nije | OFF (ISKL).) Nema Sve moguénosti Color
HDR Game HDRi (Igra | HDR: Emulated | 11ode (Nacin rada u
HDRi) (HDR: Emulirani) | POJ!) su raspolozive.
Cinema HDRI (Kino
HDRi)
HDR

Odabir audio scenarija

Raspolozivo je nekoliko ekvalizatora zvuka za reprodukciju zvuka u razlicitim scenarijima.

|. Pritisnite na daljinskom upravljacu. Otvorite Audio (Zvuk) > Audio Mode (Rad sa
zvukom).
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2. Odaberite jednu mogucnost s popisa. Pogledajte Audio Mode (Rad sa zvukom) na stranici
53 za vise informacija.
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Ako filmove najcesce gledate nocu, preporucuje se odabir Night Mode (No¢ni nacin rada)
iz Audio (Zvuk). Pogledajte Night Mode (Nocni nacin rada) na stranici 54 za vise informacija.

Podesavanje nacina prikaza

Za prikaz slika formata drugacijih od 21:9 i velicine razlicite od dimenzija zaslona kupljenog
modela, mozete podesiti nacin prikaza na monitoru.

I. Pritisnite bilo koju od upravljackih tipki radi otvaranja izbornika precaca i pritisnite
(1zbornik) za pristup glavhom izborniku.

2. Otvorite Picture (Slika) > Advanced (Napredno) > Display Mode (Nacin
prikaza).

3. Odaberite odgovarajuéi nacin prikaza. Postavka ¢e odmah stupiti na snagu.

Odabir odgovarajuceg nacina rada u boji

Monitor ima razlicite nacine rada u boji koji su prikladni za razlicite vrste slika. Pogledajte Color
Mode (Nacin rada u boji) na stranici 5| za sve raspolozive nacine rada u boji.

Otvorite Color (Boja) > Color Mode (Nacin rada u boji) za Zeljeni nacin rada u boji.

Prikljucivanje monitora na proizvod MacBook serije

Dok je monitor prikljucen na proizvod serije MacBook, otvorite nacin rada M-book koji ugada
podudaranje MacBook boja i vizualni prikaz na monitoru.

I. Prikljucite monitor na proizvod MacBook serije.
2. Otvorite Color (Boja) > Color Mode (Nacin rada u boji).
3. Odaberite M-book. Postavka ¢e odmah stupiti na snagu.

Omogucavanje pristupacnosti u svezi prepoznavanja boja
(Color Weakness (Neprepoznavanje boja))

Color Weakness (Neprepoznavanje boja) je znacajka pristupacnosti koja pomaze
prepoznati boje ljudima koji imaju poteskoce u prepoznavanju boja. Monitor je opremljen i
mozete koristiti Red Filter (Crveni filtar) i Green Filter (Zeleni filtar). Odaberite prema
potrebi.

Podesavanje monitora 4l



42

l.
2.
3.

Otvorite Eye Care > Color Weakness (Neprepoznavanje boja).
Odaberite Red Filter (Crveni filtar) ili Green Filter (Zeleni filtar).

Namijestite vrijednost filtra. Veca vrijednost stvara jaci ucinak.

Prikazivanje dva izvora istodobno (PIP/PBP)

Za istodobno prikazivanje dva izvora na zaslonu mozete odabrati nacin rada slika u slici (eng.
Picture-in-Picture) (PIP) ili slika kraj slike (eng. Picture-by-Picture) (PBP).

l.
2.

Provijerite jesu li oba izvora prikljuéena na monitor.

Ako je video ulaz kompatibilan s HDR preporucuje se najprije iskljuciti HDR funkciju iz
postavki sustava Windows / igre / konzole radi sprjeavanja moguce prevelike ekspozicije.

Otvorite Input (Ulaz) > [ | [/ [ [|/[ .

Odlucite o nacinu prikaza zaslona. Preporucena razlucivost zaslona razlikuje se prema
podjeli zaslona. Pogledajte Izbornik Input (Ulaz) na stranici 44 za vise informacija.

Zadano je glavni zaslon na lijevoj strani ili onaj koji je veci, a OSD izbornik uvijek se
prikazuje na glavhom zaslonu. Mozete odabrati izmjenu zaslona iz Screen Swap
(Zamjena zaslona).

Odabrani nacin rada u boji primjenjuje se samo na glavni zaslon. Postavke mozete podesiti
iz Color (Boja) > Color Mode (Nacin rada u boji). Nacin rada u boji podzaslona nije
moguce mijenjati.

Ukljucite HDR funkciju ako je iskljuc¢ena u koraku 2.

Ako audio ulaz postoiji iz oba izvora, zvucnici monitora zadano reproduciraju audio signale s
glavnog zaslona. lzvor zvuka mozete promijeniti rucno iz Audio Select (1zbor audio s.).

Koristenje tehnologije podrske video formata

Monitor podrzava reprodukciju 24P videozapisa ako su izvorno snimljeni na ovoj frekvenciji
okvira odnosno broja slika u sekundi. Uz tehnologiju podrske video formata monitor prikazuje
takve videozapise ispravnim taktom i brzinom bez ikakvih usporavanja ili izoblicenja izvornog
videozapisa. Funkcija ¢e biti automatski omogucena ako je monitoru dostupan odgovarajuci
sadrzaj.
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Kretanje po glavhom izborniku

OSD izbornik (prikaz na zaslonu) mozete koristiti za podesavanje svih postavki monitora.

Pritisnite bilo koju od upravljackih tipki radi otvaranja izbornika precaca i pritisnite
(1zbornik) za pristup glavnom izborniku. Za pojedinosti pogledajte Petosmjerni kontroler i
osnovne funkcije izbornika na stranici 35.

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemoguéene, a odgovarajuce OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Jezici OSD izbornika mogu se razlikovati ovisno o proizvodu koji se isporucuje u vasoj regiji, a viSe o tome
pogledajte u Language (Jezik) na stranici 60 pod System (Sustav) i OSD Settings (OSD postavke).

Vise informacija o svakom izborniku pogledajte na sljede¢im stranicama:

* Izbornik Input (Ulaz) na stranici 44

* Izbornik Picture (Slika) na stranici 47

* Izbornik Color (Boja) na stranici 49

* Izbornik Audio (Zvuk) na stranici 53

* Izbornik Eye Care na stranici 55

* Izbornik Custom Key (Korisnicka tipka) na stranici 58

* Izbornik System (Sustav) na stranici 59

Kretanje po glavnom izborniku 43



44

Izbornik Input (Ulaz)

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemogucene, a odgovaraju¢e OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Mode: Standard

I. 1z izbornika precaca odaberite (1zbornik).
2. Koristite ‘© ili “©> kako biste odabrali Input (Ulaz).

3. Odaberite ‘© za otvaranje podizbornika i zatim koristite ‘© ili ‘©> za odabir
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili “©> za podesavanie, a tipku ‘@’ za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite ‘©".

6. Za izlazak iz izbornika odaberite ‘©".

Stavka Funkcija Raspon
Signal Koristite za promjenu ulaza kako bi odgovarao vrsti *HDMII
Input (Ulaz | prikljuéenog video kabela. -HDMI2

ignal
signala) * DisplayPort
+USB-C
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Stavka Funkcija Raspon

1] (PBP, s dva jednako podijeljena zaslona)
Preporucena razlucivost zaslona: 1920 x 1600
Le.f.t Odnosi se na ulaz prikazan na lijevoj strani. Lijevi | * HDMII
(Lijevo) | zasion je glavni prozor. * HDMI2
Right Odnosi se na ulaz prikazan na desnoj strani. * DisplayPort
(Desno) +USB-C
Screen Zamijenjuje zaslone.
Swap
(Zamjena
zaslona)
Audio Mijenja audio ulaz s jednog na drugi izvor. Ako | * Left (Lijevo)
Select audio ulaz postoji iz oba izvora, zvucnici * Right (Desno)
(I1zbor monitora zadano reproduciraju audio signale s
audio s.) | lijevog zaslona.

1] (PBP, s ve¢im zaslonom)
Preporucena razlucivost veéeg zaslona:
2560 x 1600
Preporucena razlucivost manjeg zaslona:
1280 x 1600
Le.f.t Odnosi se na ulaz prikazan na lijevoj strani. Veci | ° HDMII
(Lijevo) | 2asion je glavni prozor. * HDMI2
Right Odnosi se na ulaz prikazan na desnoj strani. * DisplayPort
(Desno) +USB-C
Screen Zamijenjuje zaslone.
Swap
(Zamjena
zaslona)
Audio Mijenja audio ulaz s jednog na drugi izvor. Ako | * Large (Veliki)
Select audio ulaz postoji iz oba izvora, zvucnici » Small (Mali)
(I1zbor monitora zadano reproduciraju audio signale s
audio s.) | vedeg zaslona.
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Stavka

[T

Funkcija Raspon
Postavlja PIP nacin rada. Slike iz dva neovisna video izvora
istodobno se prikazuju na zaslonu.
O Nije dostupno kada je omoguéena HDR funkcija.
Main Odreduje glavni video izvor. *HDMII
(Glav.) * HDMI2
Sub Odreduje drugi video izvor za PIP nacin rada. * DisplayPort
(Pom.) +USB-C
Size Odreduije velic¢inu umetnutoga prozora u PIP * Small (Mali)
(Veli¢ina) | nacinu rada. « Middle
(Srednje)
* Large (Veliki)
Position | Odreduje polozaj umetnutoga prozora u PIP * Top Right
(Polozaj) | nacinu rada. (Gore desno)
* Top Left
(Gore lijevo)
* Bottom Right
(Dolje desno)
* Bottom Left
(Dolje lijevo)
Screen Zamjenjuje zaslone.
Swap
(Zamjena
zaslona)
Audio Mijenja audio ulaz s jednog na drugi izvor. Ako | » Large (Veliki)
Select audio ulaz postoji iz oba izvora, zvucnici « Small (Mali)
(I1zbor monitora zadano reproduciraju audio signale s
audio s.) | veceg zaslona.
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Izbornik Picture (Slika)

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim i

zvorima, funkcijama i

postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemoguéene, a odgovarajuce OSD ikone nece vise biti prikazane. Za

modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke
izborniku.

Mode: Standard
Contrast

Sharpness

Advanced

Super Resolution

Confirm

|. Iz izbornika precaca odaberite (1zbornik).
2. Koristite <O ili “©> kako biste odabrali Picture (Slika).

3. Odaberite ‘O’ za otvaranje podizbornika i zatim koristite <O i
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili “©> za podeSavanie, a tipku ‘®” za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite ‘©”.

6. Za izlazak iz izbornika odaberite 97,

nece biti prikazane u

li “©° za odabir

Stavka Funkcija Raspon
Brightness | Podesava uravnotezenost svijetlih i tamnih podrudja. 0 do 100
(Jacina
osvjetljenja)

Contrast Podesava stupanj razlike izmedu tamnih i svijetlih podrucja. 0 do 100
(Kontrast)
Sharpness | Podesava jasnocu i vidljivost rubova predmeta na slici. | do 10
(Ostrina)
Advanced |Dynamic Funkcija automatski otkriva distribuciju ulaznog |0 do 5
(Napredno) | Contrast vizualnog signala, a zatim stvara optimalni

kontrast.
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Stavka

Display
Mode
(Nacin
prikaza)

Funkcija

Znacajka omogucuje prikaz slika u formatima
razlicitim od 21:9 bez geometrijskog izoblicenja.

o Mogucnosti izbornika Display Mode (Nacin
prikaza) razlikovat ¢e se ovisno o izvorima ulaznog

signala.

@ Ovisno o odabiru postavke Color Mode (Nacin
rada u boji), bit ¢e postavljene razli¢ite postavke za
Display Mode (Nacin prikaza). Prema potrebi
promijenite postavke.

Raspon

Full (Puni)

Mijenja dimenzije ulazne slike radi
ispunjavanja cijelog zaslona.
Idealno za slike formata 21:9.

Aspect
(Ocekivani)

Ulazna slika prikazuje se bez
geometrijskog izoblicenja i
ispunjava zaslon u najvecoj
mogucoj mijeri.

Prikazuje ulaznu sliku u prirodnoj
razlucivosti bez izmjene mjera.

Overscan

Malo povecava ulaznu sliku. Znacajku koristite
kako biste sakrili moguce nepozeljne smetnje na
rubovima oko slike.

o Dostupno samo kad je izvor ulaznog signala HDMI.

-ON
(UKLJ.)

- OFF
(ISKL}.)

Super
Resolution
(Super
razlucivost)

Simulira slike visoke razlucivosti povecanjem gustoce piksela na
slikama male razlucivosti.
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Izbornik Color (Boja)

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemoguéene, a odgovarajuce OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Mode: Standard

I. 1z izbornika precaca odaberite (1zbornik).
2. Koristite ‘© ili “©” kako biste odabrali Color (Boja).

3. Odaberite ‘©’ za otvaranje podizbornika i zatim koristite ‘©” ili “©” za odabir
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili ‘O za podeSavanije, a tipku ‘©®” za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite ‘©”.

6. Za izlazak iz izbornika odaberite ‘©".
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Dostupne su sljedece mogucnosti izbonika za svaki Color Mode
(Nacin rada u boji)

Ovisno o Color Mode (Nacin rada u boji) koji ste postavili dostupne opcije za podesavanje
boje mogu se razlikovati. Popis sluzi samo za ilustraciju jer dostupne se opcije razlikuju i prema
ulazu. Mogucnosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom.

Super Color Saturation Adjust by
ada Brightness | Contrast | Sharpness | Resolution | Temperature | Gamma Hue (Zasi¢enje | B.L+ duration
bo (Svjetlina) | (Kontrast) | (Ostrina) (Super (Temperatura | (Gama) | (Nijansa) boje) ) o (Podesipo
razludivost) boje) ole trajanju)
Low Blue
Light (Slabo v@ v® v v X X X X v v®
plavo svjetlo)
Rec. 709 \ \ \% \ X X X X X X
Color
Weakness ) 3 )
(Nepropozna v@ X v v X X X X v3 v@
vanje boja)
M-book ) X v v X X X X ©) )
\ \ \
Racing Game
(Igra Utrke) v \ \% \ X X X X X X
Standard ) ) ) ) 3 )
oandard | @) ¥e) v v v @ | x x [ @
User v v v v v v v v X X
(Korisnik)
Cinema
HDRi (Kino v@ v® % v X X X X v X
HDRi)
Cinema
HDRi
emulated v@ v® v v X X X X v X
(Emulirani
kino HDRi)
Game HDRi ) )
(1gra HDRi) v@ v® v v X X X X v X
Game HDRi
Emulirani ) ) v v X X X X v X
\% \
igra HDRi)
HDR (kad je
B.L+ ISKL)) X v v v X X X X X X
HDR:
Emulated
(HDR: X v v v X X X X X X
Emulirani)
(kad je B.L.+
ISKLJ.)

o * V: Dostupno.
* X: Nije dostupno.
* (0: Postavka B.l.+ ostat ¢e kakva je i bila i nije ju moguce promijeniti.

+ @: Dostupno samo kad je B.l.+ onemogucen.

* ®: Dostupno samo kad je Adjust by duration (Podesi po trajanju) onemoguéen.
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Stavka

Color Mode
(Nacdin rada u
boji)

Funkcija

Odaberite nacin boje koji najbolje odgovara vrstama slika
prikazanih na zaslonu.

Raspon

Standard Za osnovne racunalne aplikacije.
(Standardno)

Low Blue Smanjuje emitiranje plavog svjetla sa
Light (Slabo | zaslona kako bi se smanijio rizik za odi

plavo svjetlo)

zbog izlaganja plavom svjetlu.

o Moguc je odabir izmedu 5 nacina low
blue light (slabog plavog svjetla) koji
odgovaraju raznim potrebama. Za odabir
Zeljenog nacina rada otvorite
Eye Care > Low Blue Light (Slabo
plavo svjetlo). Pogledajte Low Blue
Light na stranici 56 za vise informacija.

Color Wea- Ugada predstavljanje boja za ljude koji

kness (Nepre- | imaju poteskoce u prepoznavanju boja.

poznavanje

boja) o Monitor je opremljen i mozete koristiti
Red Filter (Crveni filtar) i Green
Filter (Zeleni filtar). Otvorite
Eye Care > Color Weakness
(Neprepoznavanje boja) i odaberite
$to vam najbolje odgovara. Pogledajte
Color Weakness (Neprepoznavanje
boja) na stranici 57 za vise informacija.

Rec. 709 Radi bolje uskladenosti prikaza boje sa

Standardom Rec. 709.
M-book Minimizira vizualne razlike izmedu

monitora i priklju¢enog proizvoda
MacBook serije.

Racing Game

Za igranje utrka.

(Igra Utrke)
User Primjenjuje kombinaciju postavki slike
(Korisnik) koje su odredili korisnici.

HDR Mode
(HDR nacdinu)

Odaberite HDR nacina rada koji najbolje odgovara
slikama koje se prikazuju u uvjetima okolnog svjetla.

OFF (ISKLJ.)

Isklju¢uje HDR nadin rada.

Cinema HDRi | Omogucava istodobno koristenje
(Kino HDRi) | funkcija HDR i Bright Intelligence.
Game HDRi | Istodobno omogucuje funkcije HDR i

(Igra HDRI)

B.l.+ i pritom poboljSava kontrast.

HDR

Omogucava HDR funkciju.
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Stavka Funkcija Raspon
Color Normal Omogucava pregledavanje videozapisa
Temperature (Normalno) |i staticnih fotografija u prirodnim
(Temperatura bojama. To je tvornicki zadana boja.
boje) Bluish Primjenjuje hladnu nijansu na sliku, a
(Plavkasto) predstavlja tvornicki postavljeni
standard bijele boje na racunalu.
Reddish Primjenjuje toplu nijansu na sliku, a
(Crvenkasto) | predstavlja tvornicki postavljeni
standard bijele boje za tisak novina.
User Define | MjeSavina primarnih boja crvene, *R (0~100)
(Odreduje zelene i plave moze se mijenjati za «G (0~100)
korisnik) promijenu nijanse boje slike. Za
. ) o *B (0~100)
promjenu postavki otvorite sljedece
izbornike R (crveno), G (zeleno) i B
(plavo).
Smanjenjem jedne ili vise boja smanijit
¢e njihov utjecaj na nijansu boje slike.
(na primjer, ako smanjite razinu plave
boje slika ¢e postupno dobivati
Zuckastu nijansu. Ako smanijite zelenu,
slika ¢e poprimati purpurnu nijansu.)
Advanced Gamma Podesava osvijetljenost nijanse. 1,8
(Napredno) (Gama) Zadano postavljena vrijednost je 2,2 |, 2,0
(standardna vrijednost za sustav .22
Windows). ’
*2,4
*2,6
Hue (Nijansa) | Ugada stupanj kako dozivljavamo boje. | 0~100
Saturation Podesava jasnocu stupnja boja. 0~100
(Zasicenje
boje)
AMA Poboljsava vrijeme odaziva razine sive | * OFF (ISKL).)
na LCD zaslonu. « High
(High-colour)
* Premium
(Vrhunska)
RGB PC Odreduje raspon skala boje. * Auto Detect
Range (RGB | Odaberite mogucnost koja odgovara (Aut.detek.)
PC raspon) postavci RGB raspona na priklju¢enom

uredaju.

«RGB (0~255)
- RGB (16~235)

Reset Color
(Resetiraj
boje)

Ponistava prilagodene postavke boje na
zadane tvornicke postavke.

- YES (DA)
-NO (NE)
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|zbornik Audio (Zvuk)

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemoguéene, a odgovarajuce OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Mode: Standard

Audio Mode

Night Mode

Mute

|. Iz izbornika precaca odaberite (1zbornik).
2. Koristite ‘O ili ‘O kako biste odabrali Audio (Zvuk).

3. Odaberite ‘O’ za otvaranje podizbornika i zatim koristite ‘©” ili “©> za odabir
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili “©> za podeSavanie, a tipku ‘®" za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite {©”.

6. Za izlazak iz izbornika odaberite ©”.

Stavka Funkcija

Audio Mode | Odabire jedan od ekvalizatora kako bi se dobio najbolji efekt
(Rad sa zvuka u odredenom scenariju.
zvukom)

Live / Pop Odrzava glazbu i vokal u harmoniji kao pri
(Uzivo / Pop) | izvedbi u Zivo.

Cinema (Kino) | Poboljsava bas, a vokal odrzava jasnim i
Cistim.

Dialog / Vocal | Potiskuje Sum radi poboljsanja jasnoce
(Dijalog / zvuka.
Vokal)
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Stavka Funkcija Raspon
Game (Igra) Poboljsava smjestaj zvuka kako biste mogli
prepoznati lokaciju ili izvoriste i najmanjeg
zvuka, primjerice fijuk metka ili korake
neprijatelja.
Rock / Party Omogucava 3D efekt okruzujuceg zvuka i
(Rock/Zabava) | pojacanje ritma.
Volume Ugada glasnoéu zvuka. 0~50
(Glasnoca)
Night Mode | Ogranicava efekte glasnog zvuka osobito u akcijskim filmovima | « OFF
(Nocni nacin | i pojacava jasnocu govora pri niskoj glasnoci. Ovaj nacin rada | (ISKL).)
rada) prikladan je za gledanje filmova u no¢nim satima. Audio efekt |, ovel |
je jaci uz Level 2 (Razina 2). (Razina )
oD kad je Ci (Kino) odabir za Audio Mod *Level 2
ostupno samo Kad je CiInema INO) odabir za Audio odae .
(Rad sa zvukom). (Razina2)
Mute Utisava ulaz zvuka. +ON
(UtiSano) (UKL}J.)
* OFF
(ISKLJ.)
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|zbornik Eye Care

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemoguéene, a odgovarajuce OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Mode: Low Blue Light

I. 1z izbornika precaca odaberite (1zbornik).
2. Koristite ‘O ili ‘O kako biste odabrali Eye Care.

3. Odaberite “‘©’ za otvaranje podizbornika i zatim koristite ‘© ili “©> za odabir
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili “©> za podeSavanie, a tipku ‘®” za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite ‘O,

6. Za izlazak iz izbornika odaberite ‘©".
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Stavka Funkcija Raspon
B.l.+ (Bright | Ukljucuje i iskljucuje funkciju Bright Intelligence Plus *« ON (UKL).)
Intelligence | (Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus). Ugradeni - OFF (ISKL}.)
Plus senzor svjetla djeluje s tehnologijom Bright Intelligence Plus
(Automatsko | (Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus) i otkriva svjetlo
ugadanje u okolini, svjetlinu, kontrast slike i temperaturu boje
svjetline automatski ih uravnotezava.
zaslona . . . .

Plus)) ng.ht Mete.r Na zaslor‘1 postavlja prikaz uvjeta rasvjete *« ON (UKL).)
(Mjerac svj.) | oko monitora. - OFF (ISKL}.)
Sensor Podesava osjetljivost senzora svjetla i 0~ 100
Sensitivity mijenja raspon svjetla koji ¢e senzor otkriti.
(Osjetljivost | To moze biti korisno za ispravak
senz.) nejednolike rasvjete prilikom otkrivanja
svjetla.
Adjust by | Temperatura boje monitora se mijenja nakon duljeg *« ON (UKL).)
duration koriStenja monitora kako bi se smanjilo naprezanje ociju. - OFF (ISKL}.)
(Podesi po
trajanju)
Eye Omogucava ugradenom senzoru blizine otkrivanje jeste li * OFF (ISKL).)
Reminder | nazoéni u dosegu od priblizno 90 cm. Ako senzor otkrije «30 min
(Podsjetnik | vasu nazocnost tijekom vremenskog razdoblja duljeg od )
o . . X . o *45 min
za oci) postavljenog monitor prikazuje poruku s podsjetnikom kako
je potrebno odmoriti o€i. *60 min
Low Blue | Smanjuje emitiranje plavog svjetla sa zaslona kako bi se * ON (UKL}).)
Light smanijio rizik za oci zbog izlaganja plavom svjetlu. - OFF (ISKL}.)

o Koli¢ina plavog svjetla koja je smanjena u pojedinom nacinu rada
razlikuje se i postavljena je zasebno za svaki pojedinacni scenarij
rada u nacinu low blue light (slabog plavog svjetla). Odaberite nacin
rada koji najbolje odgovara vasim potrebama.

Multimedia | Za pregledavanje multimedijskih datoteka.
(Multimediji)

Web Surfing | Za pregledavanje internetskih stranica.
(Surfanje)

Office Za poslove u uredu ili uredsku okolinu.
(Ured)

Reading Za citanje e-knjiga ili dokumenata.
(Citanje)

ePaper Za citanje e-knjiga ili dokumenata u
(ePapir) crno-bijeloj tehnici odgovarajuce svjetline

na zaslonu i jasnim prikazom teksta.
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Stavka

Color
Weakness
(Neprepo-
Znavanje
boja)

Funkcija

Raspon

Ugada predstavljanje boja za ljude koji imaju poteskoce u *ON (UKL).)
prepoznavanju boja.

- OFF (ISKLJ.)

Red Filter
(Crveni
filtar)

Omogucava efekte koje stvara crveni filtar. |0 ~ 20

Veca vrijednost stvara jaci ucinak.

Green Filter
(Zelenifiltar)

Omogucava efekte koje stvara zeleni filtar. |0 ~ 20

Veca vrijednost stvara jaci ucinak.
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Izbornik Custom Key (Korisnicka tipka)

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemogucene, a odgovaraju¢e OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Mode: Standard

Low Blue Light I:l

Color Weakness |:|

Rec. 709
M-book
Racing Game

User

|. lz izbornika precaca odaberite (1zbornik).

2. Koristite ‘O ili ‘O kako biste odabrali Custom Key (Korisni¢ka tipka).

3. Odaberite “‘©’ za otvaranje podizbornika i zatim koristite ‘©” ili ‘©> za odabir
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili “©> za podeSavanie, a tipku ‘@ za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite ‘©°.

6. Za izlazak iz izbornika odaberite O,

Stavka Funkcija Raspon

Custom Odreduje funkciju kojoj ce se pristupiti korisnickom |+ Color Mode
Key | tipkom |. Najprije odaberite kategoriju, a zatim (Nacin rada u boji)
(Korisnic¢ka | odaberite do 3 moguénosti kojima ce se pristupati - Low Blue Light
tipka I) tom tipkom. )

* Night Mode
Custom Odreduje funkciju kojoj ce se pristupiti korisnickom (Noéni nadin rada)
Key 2 tipkom 2. Najprije odaberite kategoriju, a zatim I

. t (Ul
(Korisnicka | odaberite do 3 moguénosti kojima ce se pristupati nput (Ulaz)

* Audio Mode (Rad

tipka 2) tom tipkom.
sa zvukom)
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|zbornik System (Sustav)

Dostupne mogucnosti izbornika mogu se razlikovati ovisno o ulaznim izvorima, funkcijama i
postavkama. Moguénosti izbornika koje nisu dostupne prikazane su svijetlo sivom bojom. Tipke
koje nisu dostupne bit ¢e onemoguéene, a odgovarajuce OSD ikone nece vise biti prikazane. Za
modele bez odredenih funkcija, njihove postavke i odgovarajuce stavke nece biti prikazane u
izborniku.

Mode: Standard

Language

OSD Lock

USB-C Awake

|. Iz izbornika precaca odaberite (1zbornik).

2. Koristite <O ili “©> kako biste odabrali System (Sustav).

3. Odaberite ‘O’ za otvaranje podizbornika i zatim koristite ‘©” ili “©> za odabir
stavke izbornika.

4. Koristite ‘O ili “©> za podeSavanie, a tipku ‘®" za odabir.
5. Za povratak na prethodni izbornik odaberite ‘©”.

6. Za izlazak iz izbornika odaberite ©”.
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Stavka

OSD Settings
(OSD
postavke)

Funkcija Raspon
Language | Postavlja jezik OSD izbornika. * English
(Jezik) o * Francais
Mogucnosti jezika prikazane na valem OSD | « Deutsch
izborniku mogu se razlikovati od desno .
prikazanog popisa, ovisno i proizvodu koji se | * Italiano
isporucuje u vasoj regiji. « Espaiiol
* Polski
« Cesky
* Magyar
*Romana
* Nederlands
* Pycckum
* Svenska
* Portugués
¢ gy al
- BAE
B 20f
c ISP
* RS
Display Podesava vrijeme tijekom kojeg ¢e OSD | *3 sec. (3 s)
Time izbornik biti prikazan na zaslonu. *5 sec. (5 s)
(Vrijeme
prikaza) 10 sec. (10 s)
*15sec. (155)
*20 sec. (20 s)
OoSsD Sprjecava slucajnu promjenu bilo koje
Lock postavke monitora. Ako je ova funkcija
(OSD aktivirana bit ¢e onemoguceni OSD
zaklj.) upravljacke tipke i rad tipkovnickih
precaca.
@ Za otkljucavanje OSD upravljackih tipki
pritisnite i 5 sekundi drzite bilo koju tipku.
USB-C Zadano je ova funkcija onemogucena, a *ON (UKL).)
Awake USB-C™ prikljucak nema napajanje dok je | . oFF (ISKLJ.)
(USB-C monitor u stanju pripravnosti.
aktivan) | Kako bi USB-C™ priklju¢ak omogucavao

napajanje i tijekom stanja pripravnosti
monitora, promijenite postavku na ON
(UKLJ.).
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Stavka

Funkcija

Raspon

USB-C Postavlja konfiguraciju prikljucka kao 2-linijsku (USB +USB 3.1 Gen |
Configuration | 3.1 Gen 1) ili 4-linijsku (USB 2.0). < USB 2.0
(UsB-C

konfiguracija)

DDC/CI Omogucuje podesavanje postavki zaslona putem *« ON (UKL).)

softvera na osobnom racunalu.

@ DDC/CI, kratica od kanal prikaza podataka/upravljacko
sucelje koje je razvilo udruzenje Video Electronics Standards
Association (VESA). Znacajka DDC/Cl omoguéava slanje
upravljackih naredbi monitoru putem softvera radi daljinske
dijagnostike.

- OFF (ISKLJ.)

Auto Power

Odreduje vrijeme do automatskog iskljucivanja

- OFF (ISKL}.)

Off (Autom. | monitora u nacinu Stednje energije. «10 min
Iskljucivanj
skljucivanje) «20 min

*30 min
LED Indicator | Ukljucuije ili iskljucuje LED indikator gumba za *« ON (UKL).)
(LED ukljucivanije. - OFF (ISKL}).)
indikator)
Resolution Odreduje hoce li se prikazati upit o preporucenoj *« ON (UKL).)

Notice (Upit
o razlucivosti)

razlucivosti nakon Sto je monitor otkrio novi ulazni
izvor.

- OFF (ISKL}.)

Information
(Informacije)

Prikazuje informacije o proizvodu.

* Input (Ulaz)
* Current
Resolution
(Trenutna
razlucivost)
* Optimum
Resolution
(Optim.
razlucivost)
*HDR

* Model Name
(Naziv
modela)

Reset All
(Resetiraj
sve)

Ponistava sve postavke nacine rada, boje i geometrije na
zadane tvornicke vrijednosti.

- YES (DA)
-NO (NE)
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Rjesavanje problema

Cesto postavljana pitanja (FAQ)

Izgled slike

O Slika je mutna.

Preuzmite Resolution file (Razlucivost datoteku) s web stranice (pogledajte Podrska za
proizvod na stranici 3). Pogledajte "PodeSavanje razludivosti zaslona". Zatim odaberite
pravilnu razlucivost, ucestalost osvjezavanja i izvrsite podesavanja prema tim uputama.

Q Pojavljuje li se zamucenje samo pri razlucivostima manjim od zadane (maksimalne) razlucivosti?

Preuzmite Resolution file (Razlucivost datoteku) s web stranice (pogledajte Podrska za
proizvod na stranici 3). Pogledajte "PodesSavanje razlucivosti zaslona". Odaberite zadanu
razlucivost.

Q Vide se pogreske piksela.

Jedan ili viSe piksela je stalno crno, jedan ili vise piksela je stalno bijelo, jedan ili viSe piksela je
stalno crveno, zeleno, plavo ili druge boje.

0 * Ocistite LCD zaslon.
* Ukljucite i iskljucite napajanje.
* To su pikseli koji su stalno ili ukljuceni ili iskljuéeni i to je prirodni nedostatak koji se pojavljuje
u LCD tehnologiji.

Q Slika je pogresne boje.
0 Izgleda Zuto, plavo ili ruzicasto.

Otvorite Color (Boja) > Advanced (Napredno) > Reset Color (Resetiraj boje), a
zatim odaberite YES (DA) kako biste postavke boje vratili na tvornicki zadane postavke.

Ako slika jos uvijek nije ispravno prikazana, a i OSD je pogresne boje to znaci kako u ulaznom
signalu nedostaje jedna od tri primarne boje. Sada provjerite prikljucke signalnog kabela. Ako
je bilo koja iglica savinuta ili slomljena za pomoc¢ se obratite prodavacu.

O Slika je izobli¢ena, trepce ili titra.

Preuzmite Resolution file (Razlucivost datoteku) s web stranice (pogledajte Podrska za
proizvod na stranici 3). Pogledajte "PodeSavanje razludivosti zaslona". Zatim odaberite
pravilnu razlucivost, ucestalost osvjezavanja i izvrsite podesavanja prema tim uputama.

Q Monitor koristite u zadanoj razlucivosti, no slika je jos uvijek izoblic¢ena.

Slike iz razlicitih ulaznih izvora mogu izgledati izobli¢eno ili stisnuto na monitoru koji radi sa

0 zadanom razlucivosti. Za optimalan rad zaslona za svaku vrstu ulaznog izvora mozete koristiti
funkciju Display Mode (Nacin prikaza) radi postavljanja odgovarajuc¢eg formata za taj ulazni
izvor. Za pojedinosti pogledajte Display Mode (Nacin prikaza) na stranici 48 .
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O Slika je pomaknuta u jednom smijeru.

Preuzmite Resolution file (Razlucivost datoteku) s web stranice (pogledajte Podrska za
proizvod na stranici 3). Pogledajte "PodeSavanje razlucivosti zaslona". Zatim odaberite
pravilnu razlucivost, ucestalost osvjezavanja i izvrsite podesavanja prema tim uputama.

Q Na zaslonu se pojavljuje blijeda sjena staticke slike koja je prethodno bila na zaslonu.
* Aktivirajte funkciju upravljanja napajanjem kako bi racunalo i monitor dok ih ne koristite
pokrenuli stanje "mirovanja" s niskom potrosnjom energije.

* Koristite cuvar zaslona kako biste sprijecili pojavu fantomske slike.

LED indikator napajanja

Q LED indikator je bijeli ili narancasti.

0 * Ako LED stalno svijetli bijelo monitor je ukljucen.

* Ako LED svijetli bijelo i na zaslonu je poruka Out of Range (1zvan dosega), koristite nacin
prikaza koji ovaj monitor ne podrzava, promijenite postavku na nacin rada koju ovaj model
podrzava. Preuzmite Resolution file (Razlucivost datoteku) s web stranice (pogledajte
Podrska za proizvod na stranici 3). Pogledajte "PodeSavanje razlucivosti zaslona". Zatim
odaberite pravilnu razludivost, ucestalost osvjezavanja i izvrSite podesavanja prema tim
uputama.

* Ako LED svijetli narancasto, aktivan je nacin upravljanja napajanjem. Pritisnite bilo koju tipku
na tipkovnici racunala ili pomaknite mis. Ako to ne pomogne, provjerite prikljucke signalnog
kabela. Ako je bilo koja iglica savinuta ili slomljena za pomo¢ se obratite prodavacu.

* Ako je LED iskljucen, provijerite radi li uticnica napajanja, vanjski izvor napajanja i glavni
prekidac. Ukljucite LED indikator iz System (Sustav) > LED Indicator (LED indikator).

Upravljacki gumbi OSD-a

Q OSD upravljacki gumbi nisu dostupni.

Za otkljucavanje OSD upravljackih gumba kada su zadano zakljucani, pritisnite i 5 sekundi
drzite bilo koji gumb.

OSD poruke

Q Poruka Out of Range (lzvan dosega) na zaslonu tijekom postupka ukljucivanja racunala.

Ako se tijekom podizanja sustava racunala na zaslonu pojavi poruka Out of Range (Izvan
dosega), to ukazuje na kompatibilnost racunala uzrokovanu operacijskim sustavom ili
grafickom karticom. Sustav ¢e automatski prilagoditi ucestalost osvjezavanja. Pricekajte do
pokretanja operacijskog sustava.
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Zvuk

Q Nema zvuka iz prikljué¢enih ugradenih zvucnika.
* Provijerite je li potreban kabel ulaznih audio signala pravilno priklju¢en. Za pojedinosti
pogledajte Prikljucite audio kabel. na stranici 21.
* Pojacajte glasnocu (glasnoca moze biti sasvim mala ili utiSana).
* Uklonite slusalice i/ili vanjske zvucnike. (Ako su prikljucene na monitor ugradeni zvucnici se
automatski utisavaju.)

Q Nema zvuka iz prikljuéenih vanjskih zvucnika.

« Skinite slusalice (ako su prikljucene na monitor).
0 * Provijerite je li prikljucak slusalica pravilno spojen.
* Ako se vanjski zvucnici napajaju s USB-a provijerite je li USB prikljucak u redu.
* Pojacajte glasnocu (glasno¢a moze biti sasvim mala ili utiSana) vanjskih zvucnika.

* Ako je uspostavljena USB-C™ veza provjerite je li na prijenosnom racunalu odabrana
odgovarajuca postavka audio izlaza. Pogledajte mogucnosti poput "USB slusalice".

Senzori

Q Senzor svjetla monitora ne radi ispravno.

0 Senzor svjetla nalazi se na prednjoj donjoj strani monitora. Provjerite:
* Jeste li uklonili zastitnu naljepnicu senzora.

* Ako je funkcija Bright Intelligence (Automatsko ugadanje svjetline zaslona) / Bright
Intelligence Plus (Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus) ukljuéena. Provjerite
Eye Care > B.l.+ (Bright Intelligence Plus (Automatsko ugadanje svjetline zaslona Plus)).

* Postoje li prepreke ispred senzora koje sprjecavaju pravilno
otkrivanje svjetlosnih uvjeta u okolini.

* Postoji li ispred senzora bilo kakav predmet ili odjeca svijetlih
boja. Svijetle boje (posebno bijela i fluorescentne boje)
odbijaju svjetlo i senzor ne moze otkriti glavni izvor svjetla.

HDR

Q Na zaslonu se prikazuje poruka HDR: Emulated (HDR: Emulirani).

To znadi kako ulazni sadrzaj nije kompatibilan s HDR te kako je monitor u nacinu HDR
0 emulacije. Pogledajte Rad s HDR tehnologijom na stranici 39 kako biste provjerili koristite li
podrzani reproduktor, sadrzaj i certificirani kabel.
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USB-C™ veza (modeli s USB-C™ prikljuccima)

Q Nema video ili audio izlaza s prijenosnog racunala putem USB-C™ veze.

0 Provjerite kabelske veze i postavke izbornika sljede¢im redoslijedom.

* Provijerite je li USB-C™ kabel pravilno prikljuc¢en na monitor i prijenosno racunalo.
Pogledajte Prikljucite video kabel osobnog racunala. na stranici 21 za viSe informacija.

* Provjerite je li ulazni izvor postavljan na USB-C u Input (Ulaz).
Daljinski upravljac

O Monitor ne reagira na daljinski upravljac.
* Provijerite jesu li daljinski upravljac¢ i monitor u efektivnom dosegu i kako izmedu njih nema
prepreka. Pogledajte Daljinski upravljac i njegov radni domet na stranici 34 za vise informacija.

* Baterija daljinskog upravljaca postaje slaba. Zamijenite bateriju novom. Pogledajte Umetanje
baterije na stranici 16 za viSe informacija.

* Provijerite jesu li OSD upravljacke tipke zakljucane. Za otkljucavanje OSD upravljackih tipki
pritisnite i 5 sekundi drzite bilo koju tipku na straznjoj strani monitora.

Potrebna vam je pomoc!

Ako i nakon primjene uputa iz ovog prirucnik imate bilo kakvih problema, obratite se svojem
prodavacu ili posjetite lokalnu internetsku stranicu s pocetne Support.BenQ.com radi dodatne
pomoci i lokalne korisni¢ke podrske.
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